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RESUMO

A presente Dissertacdo tem como objetivo geral: realizar uma abordagem linguistico-
discursiva do género digital meme, por meio da aplicacdo de categorias de analise de
géneros, proposta por Motta-Roth (2011), articuladas aos aspectos tedricos,
formulados por Bakhtin (2010). Nesse sentido, a analise aqui empreendida, parte das
condicbes de producdo do género, para entdo, contemplar sua estrutura
composicional, seu conteudo tematico e seu estilo. Como problema de pesquisa, foi
proposto 0 seguinte questionamento: € possivel realizar a abordagem linguistico-
discursiva do género digital meme, tendo em vista, suas caracteristicas especificas,
tais como: condi¢cdes de producdo, estrutura composicional, conteido tematico e
estilo? Para encontrar possiveis respostas a esse questionamento, inicialmente,
procedeu-se ao levantamento bibliografico a respeito de géneros, géneros e
multimodalidade e géneros digitais, com a consulta a autores, como: Bakhtin (2010),
Motta-Roth (2011), Marcuschi (2005), Maingueneau (2001), dentre outros, além de
analise documental a BNCC. Em seguida, foram consultados diversos sites e redes
sociais para a selecdo de memes e posterior composigao do corpus; por fim, realizou-
se a aplicacéo das categorias tedricas para a analise do corpus selecionado. Dessa
forma, em termos metodoldgicos, a pesquisa pode ser definida como de carater
qualitativo, de natureza aplicada, com procedimentos bibliograficos e objetivo de
descricdo e analise do corpus composto por memes digitais, com a tematica voltada
para o empoderamento feminino, dada a importancia de ser um tema atual e muito
necessario de ser discutido diante de uma sociedade tdo machista. Como resultado,
evidenciou-se a relevancia e os beneficios de se trabalhar com a linguagem
multimodal, géneros digitais e a internet para ensinar se ensinar algum conteudo.
Paralelamente a reflexdo das caracteristicas do género, buscou-se ainda, destacar a
sua potenciabilidade como ferramenta de ensino-aprendizagem, de modo que o
presente estudo podera contribuir também com a mudanca de concepcdes e praticas
no processo de ensino-aprendizagem de géneros digitais.

Palavras-chave: Géneros. Géneros Digitais. Linguagem multimodal. Meme.



ABSTRACT

This Dissertation has the main objective to: carry out a linguistic-discursive approach
to the digital genre meme, through the application of genre analysis categories,
proposed by Motta-Roth (2011), articulated to the theoretical aspects, formulated by
Bakhtin (2010). In this sense, the analysis undertaken here, starts from the production
conditions of genre, to then contemplate its compositional structure, its thematic
content and its style. As a research problem, the following question was proposed: is
it possible to carry out a linguistic-discursive approach to the digital genre meme,
considering its specific characteristics, such as: production conditions, compositional
structure, thematic content and style?To find possible answers to this question, initially,
a bibliographical survey was carried out regarding genres, genres, multimodality and
digital genres, using the ideas of theorists such as: Bakhtin (2010), Motta-Roth (2011),
Marcuschi (2005), Maingueneau (2001), among others, in addition to document
analysis of the BNCC. Then, several websites and social networks were consulted for
selection of memes for the composition of this corpus; finally, the theoretical categories
were applied for the analysis of the selected corpus. In this way, in methodological
terms, the research can be defined as qualitative, applied in nature, with bibliographic
procedures and the objective of describing and analyzing the corpus composed of
digital memes, with a theme focused on female empowerment, given the importance
of being a current and much needed topic to be discussed in such a sexist society. As
a result, the relevance and benefits of working with multimodal language, digital genres
and internet to teach some content were highlighted. Parallel to the reflection on
characteristics of the genre, it also sought to highlight its potential as a
teaching/learning tool, so that the present study may also contribute to changing
concepts and practices in the teaching/learning process of digital genres.

Keywords: Genres. Digital Genres. Multimodal language. Meme.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 - Ciclo de Pesquisa para Analise Critica de GENeros............cccuvveeeeeeeennnns 65
FIQUIA 2 = EIMIOJIS ..ttt 77
1o T L= B T 103 (=T £ SR 78
1o T = B S ] | SRR 79
FIQUIA S - IMIEIME L ..o 82
FIQUIA 6 = IMIEIMIE 2 ... 88
1o T L= A |V 1= o 41T PSP 91

T T L= U T 1Y 1= o 41 PSP 95



LISTA DE QUADROS

Quadro 1 - TIPOS E GENEROS TEXTUAIS .......cooiiiiieeeee e 25
Quadro 2 - PROCEDIMENTOS INVESTIGATIVOS ORIENTADOS PARA O TEXTO

E PARA O CONTEXTO ...oviveiiiieeeceeeeee ettt eaeee e eaens st nn e eaenestesaennanes 63
Quadro 3 - PERGUNTAS ACERCA DO PAPEL DO GENERO NAQUELE CONTEXTO
.................................................................................................................................. 65
Quadro 4 - PERGUNTAS ACERCA DO CONTEUDO E ORGANIZACAO DO TEXTO
.................................................................................................................................. 66
Quadro 5 — MEME 1: DIMENSOES DE GENERO DISCURSIVO........cccccevevennee.. 84
Quadro 6 — MEME 2: DIMENSOES DE GENERO DISCURSIVO.........cccccevevennnee.. 89
Quadro 7 — MEME 3: DIMENSOES DE GENERO DISCURSIVO........c.ccccccovevevnenn. 93
Quadro 8 — MEME 4: DIMENSOES DE GENERO DISCURSIVO........c.cccceevevevnenn. 98
Quadro 9 - CATEGORIZANDO OS TIPOS DE TEXTOS E GENEROS TEXTUAIS.....



BNCC
CEB
CNE

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

Base Nacional Comum Curricular
Céamara de Educacéo Basica

Conselho Nacional de Educacao

Covid-19 Coronavirus

DCN
LDB
PCNs
PISA
PNE
OCDE
TDIC

Unesco

Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacédo Basica

Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional

Planos Curriculares Nacionais

Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos

Plano Nacional de Educacgéao

Organizagao para Cooperagéo e Desenvolvimento Econdmico
Tecnologias digitais de informacao e comunicacao

Organizacao das Nac¢des Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura



SUMARIO

T INTRODUGAOD ..o e et s e s s e e e s e eeeeeeesesseseeseeseensee 15
2 EM TORNO DOS GENEROS TEXTUAIS E DISCURSIVOS......ceeeeeereeeeeseeseseseeseesseseeseeseenees 19
2.1 HISTORICO SOBRE A ORIGEM DOS GENEROS TEXTUAIS E DISCURSIVOS.................. 19
2.2 GENEROS DIGITAIS, MULTIMODALIDADE E ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA .......... 28

3 BASES PEDAGOGICAS PARA A APLICAGCAO DIDATICA DOS GENEROS DIGITAIS NO ENSINO

DE LINGUA PORTUGUESA .....eeeeeee et eeeeeeeeeeeeeeeeeesseeesesesessesssassesssessesesessessssssssssesesesssessesssens 36
3.1  AINSERCAO DA TECNOLOGIA E DOS GENEROS DIGITAIS NABNCC ......cccoveererrnee. 47
4 UMA PROPOSTA METODOLOGICA DE ANALISE DE GENEROS DIGITAIS....veeveeveereerannns 59
41  APRESENTACAO DA PROPOSTA......coioictcteeeeeeteteeese e es e tee s sttt s tese s s sesn s saesenens 59
4.2 AS DIMENSOES DE ANALISE DOS GENEROS TEXTUAIS E DIGITAIS: CONTEUDO
TEMATICO, ESTILO E CONSTRUCAO COMPOSICIONAL (CONDICOES DE PRODUCAO)........... 68
5 APLICA(;AO DA METODOLOGIA AQ GENERO MEME .......oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseenens 71
51 APRESENTA(;AO DO CORPUS ..o e 71
5.2  FIGURINHAS ANIMADAS: EMOJI, STICKER E GIF ...ovteeteet e ae e 75
5.3  ANALISE DO CORPUS ...ttt ettt ettt et e et et e et e et e et e et e et e et e eeeeereenaeans 80

5.3.1 1Y [0 1= 81

5.3.2 1Y [0 1= 87

533 Y [T LI TR 91

534 1Y =T 0 0 = T 95
CONSIDERAGOES FINAIS ......ovieeeeeeieetecteeeeeete et ettt tesee e tesbesteeeseesesassassssneenesseseeneas 100
REFERENCIAS ..ot eeeeeeeeee e et et e e eeeeeeee e eessessessesseesenseseeeneaneensensessesneseensessesneensensensessesnen 103



15

1 INTRODUCAO

A linguagem multimodal tem sido cada vez mais explorada na comunicacao
humana, seja ela ocorrendo de modo presencial ou por meio das redes sociais, e junto
a isso, agregam-se 0s textos midiaticos, que contribuem para que ocorra a
proliferacdo nas hipermidias e também as transformac¢des no processo de ensino
aprendizagem.

Partindo da andlise deste cenario de interacdo social, pode-se dizer que 0s
textos multimodais e midiaticos tém sido cada vez mais utilizados para a inovagéo da
linguagem, de modo mais especifico ainda, os géneros digitais, tendo como
meio/suporte para a sua criacdo a tecnologia, que atua por uma rede de sites e
aplicativos, como: Google, Instagram, Facebook, e-mail, Apps de relacionamentos,
dentre outros.

Por esse angulo, ha de se enfatizar que, por meio desses dispositivos
tecnolégicos perpassam muitos e variados géneros digitais, destacando-se no
momento 0 meme, por ser ele o objeto central de estudo da presente dissertacdo. O
meme, conhecido como o0 género que realiza uma critica social por meio do humor,
mas também, famoso por ser muito utilizado para a proliferacdo das Fake News
(“noticias falsas”), independente da finalidade para a qual seja usado, ele consegue
fazer um convite aos agentes sociais a enxergarem e a discutirem determinadas
pautas, de modo mais leve e eficaz. Ou seja, ainda que o meme seja fruto de uma
Fake News, haverd sempre uma possibilidade de se fazer uma analise do atual
cenario social por tras de tal noticia.

Ressalta-se que a insercdo do género meme no ambiente escolar, por meio
dos planejamos e dos planos de aula, relacionada ao uso das novas tecnologias, por
exemplo, pode contribuir de forma positiva para desenvolver algumas das habilidades
propostas nha BNCC - Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017), como, por
exemplo, no campo jornalistica/midiatica, pode-se desenvolver as seguintes
habilidades: ampliar e qualificar a participacdo das criancas, adolescentes e jovens

nas praticas relativas ao trato com a informacao e opiniéo.

Para além de construir conhecimentos e desenvolver habilidades envolvidas
na escuta, leitura e producdo de textos que circulam no campo, o que se
pretende € propiciar experiéncias que permitam desenvolver nos
adolescentes e jovens a sensibilidade para que se interessem pelos fatos que
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acontecem na sua comunidade, na sua cidade e no mundo e afetam as vidas
das pessoas, incorporem em suas vidas a pratica de escuta, leitura e
producdo de textos pertencentes a géneros da esfera jornalistica em
diferentes fontes, veiculos e midias, e desenvolvam autonomia e pensamento
critico para se situar em relacdo a interesses e posicionamentos diversos e
possam produzir textos noticiosos e opinativos e participar de discussoes e
debates de forma ética e respeitosa. (Brasil, 2017, p. 140)

Dentro dessa perspectiva, cabe esclarecer que este trabalho tem como objetivo
geral: realizar uma abordagem linguistico-discursiva do género digital meme, por meio
da por meio da aplicacdo de categorias de analise de géneros, proposta por Motta-
Roth (2011), articuladas aos aspectos tedricos, formulados por Bakhtin (2010). Nesse
sentido, a analise aqui empreendida parte das condi¢des de producado do género, para
entdo contemplar sua estrutura composicional, seu contetdo tematico e seu estilo.

Para dar conta de se alcancar a esse objetivo geral que foi proposto, elencou-
se como objetivos especificos os seguintes: fazer um levantamento bibliografico a
respeito de géneros, géneros e multimodalidade e géneros digitais com a consulta a
autores, como, por exemplo, Bakhtin, Motta-Roth, Marcuschi, Maingueneau, Antunes,
dentre outros; verificar os elementos contidos na BNCC, voltados para o uso de
géneros digitais e tecnologia em sala de aula; consultar sites e redes sociais para a
selecdo de memes e posterior composi¢ao do corpus; e, compreender a aplicacéo de
categorias de analise de géneros, proposta por Motta-Roth (2011), para a aplicacédo
de tais categorias tedricas, dentro da andlise do corpus selecionado, articuladas aos
aspectos tedricos, formulados por Bakhtin (2010).

Como problema de pesquisa, foi proposto 0 seguinte questionamento: como
realizar a abordagem linguistico-discursiva do género digital meme, tendo em vista
suas caracteristicas especificas, tais como condicdes de producdo, estrutura
composicional, contetdo tematico e estilo?

Dessa forma, em termos metodoldgicos, a pesquisa pode ser definida como de
carater qualitativo, de natureza aplicada, com procedimentos bibliograficos e objetivo
de descricdo e analise do corpus composto por memes digitais, com a tematica
voltada para o empoderamento feminino, uma vez que é uma tematica bem relevante
para se trabalhar em sala de aula na atualidade, tendo em vista que, abordar tal
tematica, ratifica o quanto a mulher ja conquistou de espa¢co em meio a uma sociedade
tdo machista, mas lembra também, do quanto ainda se precisa conquistar e alcancar

no que se refere aos espacos e direitos feministas.
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Reconhece-se que trabalhar com os géneros digitais, quando envolve de forma
direta 0 acesso a sites e paginas na internet, ainda é uma questéo desafiadora para
os professores. Porém, segundo Paulo Freire (2002, p. 25): “ensinar nao é transferir
conhecimento, mas criar possibilidades para a sua produgao ou sua construgao”. Ou
seja, as condicdes para ensinar, aprender, produzir e/ou criar coisas novas, precisam
e devem ser estimuladas.

Nesse contexto, enfatiza-se que durante a pandemia, as redes de ensino
buscaram estratégias para a realizacdo de atividades educacionais continuas (ndo
presenciais), a fim de contribuir para o bem-estar de estudantes durante esse periodo
de afastamento, minimizando os impactos com relacdo as rotinas e regularidade no
ensino, ainda que diante de uma situacdo imprevisivel na qual a normalidade das
acOes diarias foi restrita pelas limitacdes de mobilidade. Dentre essas ofertas, na
disciplina de lingua portuguesa, destacou-se principalmente o uso de celular e anélise
de textos/géneros digitais, como uma das principais ferramentas e formas para que o
ensino néo parasse.

Assim, no que se refere a esse viés da tecnologia, bem como da insercéo dos
novos géneros digitais, cré-se que a inclusao dessa rede tecnoldgica, de forma ainda
mais direta e constante, no processo de ensino e aprendizagem escolar, pode
contribuir ainda mais para o desenvolvimento educacional e para a inovacdo da
pratica docente diaria do professor, levando em consideracdo, que até mesmo na
propria BNCC de 2017, ja foi proposto em suas competéncias gerais e especificas de
Linguagem — Ensino Fundamental, a compreensao e utilizacdo de tecnologias digitais
de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para a comunica¢ao por meio das
diferentes linguagens e midias, a producdo de conhecimentos, a resolucdo de
problemas e o desenvolvimento de projetos autorais e coletivos. Ou seja, mediante a
essas competéncias, implica dizer que o meme (género digital), pode ter uma
relevancia ainda maior dentro desse processo de ensino e aprendizagem.

Apo6s a BNCC (2017) incluir o uso de tecnologias defender o uso da tecnologia,
bem como a inser¢cdo de géneros digitais e textos multimodais, as escolas de modo
em geral, comecaram a estudarem a fundo essas bases curriculares e a darem inicio
a novas perspectivas de planos didaticos, conteudos, metodologias e praticas
harmonizaveis com as potencialidades das ferramentas digitais, as quais teriam até

2020 para se ajustarem por completo — prazo dado pela BNCC.
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Acredita-se que a linguagem é locus de mudancas e de transformacdes sociais,
e por isso mesmo, sua analise e investigacdo torna-se de grande relevancia para a
compreensao da realidade e comunicacdo dos agentes sociais. Nesse sentido, a
presente Dissertacdo encontra-se dividida nos quatro seguintes capitulos e mais a
concluséo.

Assim, o primeiro capitulo traz uma abordagem em torno dos géneros textuais
e discursivos, levando em consideracdo o contexto historico sobre a origem desses
géneros e o0 seu uso por meio da multimodalidade no ensino de lingua portuguesa.

Posteriormente, no segundo capitulo, sdo apresentadas as bases pedagdgicas
para o uso de tecnologias em sala de aula. De modo especifico, no subcapitulo,
apresentam-se 0s pontos principais da BNCC (2017), que tratam da inclusdo da
tecnologia e do uso do género digital meme no processo de ensino-aprendizagem.

No terceiro capitulo, apresenta-se uma proposta metodolégica de analise de
géneros digitais, tendo como base as proposicfes de Motta-Roth (2011) e com
caracteristicas postas por Bakhtin (2010), com foco em elementos tais como:
conteudo temético, estilo e constru¢cdo composicional.

Ja& o quarto e ultimo capitulo encontra-se especialmente dedicado a aplicacao
metodolégica da abordagem linguistica-discursiva do género meme e de seus
géneros digitais complementares, tais como as figurinhas animadas: emoji, sticker e
GIF (Graphics Interchange Format ou formato de intercAmbio de graficos). Nessa
parte da pesquisa, podera se observar quais foram os memes selecionados, dentro
da tematica do empoderamento feminino; quais foram os critérios de selecdo para a
escolha dos quatro memes escolhidos; de onde foram retirados; e o quadro com a
classificacdo das dimensfes de analise dos géneros textuais e digitais (contetdo
tematico, estilo e construcdo composicional), de cada um dos 4 memes selecionados.
Por fim, seguem as consideracdes finais, as quais retomam brevemente as questdes
descritas na introducgéo do trabalho, traz a resposta ao problema da pesquisa, mostra
os resultados e pontua algumas descobertas. Posterior as consideracdes, seguem

as referéncias bibliogréafica e o anexo.
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2 EM TORNO DOS GENEROS TEXTUAIS E DISCURSIVOS

2.1HISTORICO SOBRE A ORIGEM DOS GENEROS TEXTUAIS E
DISCURSIVOS

A linguagem € um mecanismo natural do ser humano, a qual por meio dessa
possibilidade de comunicagdo e mediante suas necessidades, consegue se agrupar
em sociedade, com finalidades bem especificas e diferenciadas, ou seja, cada agente
faz uso da linguagem, de alguma forma, para expressar algo.

Epistemologicamente, também conhecida como a Teoria do Conhecimento, é
o ramo da filosofia que estuda como o ser humano ou a propria ciéncia adquire e
justifica seus conhecimentos.

De acordo com Campos (2016), a linguagem, na filosofia materialista
bakhtiniana, € elemento fundamental na interacdo entre sujeitos sociais e
historicamente situados. Dito de outro modo, 0 sujeito se constitui na e pela linguagem,
através da interlocucéo que estabelece com o outro.

No processo de busca por conhecimentos, a sociedade faz uso desse
instrumento, a linguagem, para se aproximar de pessoas, trocar ideias, expor pontos
de vista, refletir sobre crencas e criticas, reformular o pensar e o agir. Na auséncia
dela, as pessoas ndo saberiam como entrarem em contato umas com as outras, ndo
teriam como estabelecerem vinculos sociais e nem como constituirem grupos em volta
de interesses comuns. Segundo Charaudeau (2008), a linguagem é um poder, talvez,
o primeiro poder do homem.

Dentro desse contexto, ha de se destacar que existem infinitas formas de se
comunicar em sociedade. Uma dessas formas ocorre por meio da lingua. Conforme
as colocacgdes de Benveniste (1989), a lingua é essencialmente social, “somente a
lingua torna possivel a sociedade. A lingua constitui o que mantém juntos os homens,
o fundamento de todas as relagdes, que por seu turno fundamentam a sociedade” (p.
63). E, na sua definicdo de linguagem, Benveniste (1989) caracterizou-a como lugar
onde o individuo se constitui como falante e como sujeito, ou seja, a linguagem
condiciona 0 homem ao status de sujeito. Nesse contexto, nota-se que had uma relacao
direta entre lingua, linguagem e sociedade.

Primeiramente, faz-se essa relacao entre lingua e sociedade, porque ndo ha
como se falar de géneros textuais, ainda mais se for, de modo predominante, dos

géneros digitais, sem antes, falar desses conceitos que sdo fundamentais, uma vez
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gue o0s géneros textuais sdo materializacdes, de modo definido e caracterizado, dessa
linguagem humana.

As comunicacdes e as relagbes sociais sempre existiram. Porém, antes, elas
ndo eram definidas e caracterizadas de forma metodoldgica, como séo hoje. Mas, com
o passar do tempo, as multiplas formas de comunica¢cfes sociais foram ganhando
contornos, estudos e nomes. Assim, em uma dessas descobertas, e
consequentemente, estudos cientificos mais aprofundados, entraram em cena 0s
géneros textuais, que se destacam em documentos formais, como, por exemplo, na
BNCC, nos curriculos institucionais, nos planos de salas de aula, no cotidiano, nos
didlogos e principalmente nos meios tecnoldgicos/digitalizados, pois em cada fala
social, pode-se observar o uso de algum género textual.

Historicamente falando, inicialmente, os géneros eram estudados na corte de
sua especificidade artistico-literaria, na distincdo diferenciada entre eles (no ambito
da literatura) e ndo como determinadas e diversas formas de comunicacdes sociais,
que sao diferentes de outros tipos, mas tém com estes uma natureza verbal
(linguistica) comum.

Entretanto, € valido dizer que os estudos dos géneros percorreram muitos
caminhos, até chegarem ao atual cenario (géneros textuais digitais). Segundo Bakhtin
(2016), da antiguidade até hoje, estudaram-se 0s géneros retoricos (ademais, as
épocas subsequentes pouco acrescentaram a teoria antiga). Na citacdo seguinte,
pode-se compreender um pouco dessa trajetéria dos géneros textuais:

Ai jA& se deu mais atencdo a natureza verbal desses géneros como
enunciados, a tais momentos, por exemplo, como a relacdo com o ouvinte e
sua influéncia sobre o enunciado, sobre a conclusibilidade verbal especifica
do enunciado (a diferenca da conclusibilidade do pensamento), etc. Ainda
assim, também ai a especificidade dos géneros retdricos (juridicos, politicos)
encobria a sua natureza linguistica geral. Por Ultimo, estudaram-se também
0s géneros discursivos do cotidiano (predominantemente as réplicas do
dialogo cotidiano) e, ademais, precisamente do ponto de vista da linguistica
geral (na escola de Saussure, em seus adeptos modernos — 0s
estruturalistas, nos behavioristas americanos e, em bases linguisticas
totalmente distintas, nos seguidores de Vossler). Contudo, esse estudo
tampouco podia redundar em uma definicho correta da natureza
universalmente linguistica do enunciado, uma vez que estava restrito a
especialidade do discurso oral cotidiano, por vezes orientando-se
diretamente em enunciados deliberadamente primitivos (os behavioristas
americanos). (BAKHTIN, 2016, p. 13-14).

Nesse contexto, Mikhail Bakhtin, um dos principais estudiosos dos géneros do

discurso, debrucou-se sob essa tematica em muitas de suas obras. Na obra, Os
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géneros do discurso, Bakhtin (2016) definiu que o emprego da lingua se efetua em
forma de enunciados (comunicacdes orais ou escritas) concretos e unicos, proferidos
pelos integrantes desse ou daquele campo da atividade humana. Segundo Bakhtin
(2016):
Esses enunciados refletem as condi¢des especificas e as finalidades de cada
referido campo ndo sO por seu conteldo (tematico) e pelo estilo da
linguagem, ou seja, pela selecdo dos recursos lexicais, fraseoldgico
gramaticais da lingua, mas, acima de tudo, por sua construgdo
composicional. Todos esses trés elementos — o conteddo tematico, o estilo,
do enunciado e sdo igualmente determinados pela especificidade de um
campo da comunicacdo. Evidentemente, cada enunciado particular é
individual, mas cada campo da lingua elabora seus tipos relativamente
estaveis de enunciados, os quais denominamos géneros do discurso. (p. 11-
12).

Dentro dessa perspectiva, segundo Bakhtin (2000), os géneros discursivos
estdo presentes em todos os atos da comunicacao feitos por meio da fala ou da
escrita.

Para cada momento especifico da comunicagdo humana, h4 uma linguagem
embutida de finalidades e enunciados especificos, uma vez que a diversidade de
géneros do discurso € infinita, justamente por apresentar inesgotaveis possibilidades
de multifacetas da atividade humana e também por conta de que em cada campo
dessa atividade, vem sendo elaborado todo um repertério do género do discurso, o
qual cresce e se diferencia a medida que tal campo se desenvolve e ganha
complexidade e heterogeneidade.

Cabe esclarecer, que dentro desse repertério do género do discurso, tém-se a
presenca da linguagem verbal e ndo verbal, na qual se encontrara caracteristicas para
a compreensao e classificacdo da maioria dos géneros digitais, como, por exemplo:
memes, GIF, fanfiction, vlog, dentre muitos outros. Entretanto, tais elementos e
relacfes serdo mais detalhados adiante.

Destaca-se que a linguagem cumpre uma funcéo social. Segundo Marcuschi
(2005, p.19), “os géneros textuais sdo como entidades socio-discursivas e formas de
acao social incontornaveis de qualquer situagdo comunicativa”. Assim, os géneros
aparecem como formas de comunicagdo, atendendo as necessidades de expressao
do ser humano, moldados sob influéncias do contexto historico e social das variadas
esferas da comunicacdo humana. Nessa perspectiva de Marcuschi, percebe-se que
0s géneros sao dindmicos e podem se modificar conforme o passar do tempo para se

adequarem aos novos publicos e novas necessidades comunicativas.



22

Eles podem ainda sofrerem alteracfes de uma regido ou de uma cultura para
outra. O grande desenvolvimento tecnoldgico, por exemplo, implicou o surgimento de
géneros novos, que atendem as inUmeras necessidades comunicativas, sejam elas
nas esferas de trabalho, politica, econémica, estudantil, de lazer, de relacionamentos,
dentre muitas outras esferas.

Assim, por esse viés de analise, essas novas e variadas necessidades
comunicativas, foram ainda mais afloradas e desenvolvidas, ap6s a pandemia da
Covid-19 (coronavirus)!, uma vez que ela, em decorréncia da obrigatoriedade do
isolamento social, contribuiu, de modo ainda mais intensivo, para a utilizacdo de e-
mails, WhatsApp, sites de relacionamentos, Google Meet, etc.

Para Bakhtin (2000), os géneros sao 0s responsaveis por materializarem a
lingua. A lingua, por sua vez, esté ligada a vida. Assim, os géneros se portam, entéo,
como o elo entre a lingua e a vida. Nesse viés, Marcuschi (2008) afirmou que néo é
possivel haver comunicacédo sem se fazer uso de algum género, e isso estende-se ao
publico da linguagem culta/padrdo aos da linguagem coloquial. Bakhtin (2000),
afirmou ainda, que os géneros estao no dia a dia dos sujeitos e que eles possuem um
infindavel repertdrio, muitas vezes, usado inconscientemente. Até nas conversas mais
informais, por exemplo, o discurso € moldado por algum género.

Segundo Devitt (1993), os géneros textuais ndo se definem pelos seus tracos
formais, mas pela necessidade de comunicacdo dos individuos que compdem uma
dada sociedade. E, pelas inUmeras possibilidades séciointerativas pelas quais se
interagem usualmente. Desse modo, 0s géneros estdo presentes no cotidiano de cada
individuo para atender necessidades sociocomunicativas. O género nao so supre as
necessidades basicas de interacdo, como também, possibilita-as. Ou seja, sera
sempre necessdria sua presenca, porque é somente através de um género que o ato
comunicativo se concretiza em si, sendo, pois, 0 género extremamente relevante.

E, é através do uso da linguagem e do préprio género em si, que a interagao

entre o individuo e a situagdo comunicativa € possibilitada. Visto que, somente a

1 A Covid-19 é a doenca do Coronavirus provocada pela nova cepa descoberta em 2019, que ainda
néo havia sido identificada anteriormente em seres humanos. Iniciou-se na China, na cidade de Wuhan,
em dezembro de 2019. As principais teorias levantadas incluiam o contato entre um ser humano e um
animal infectado e um acidente em um laboratério na China. Tal pandemia provocou um alto indice de
contagio, lotacdo nas UTI's e aumento da taxa de mortalidade, uma vez que o virus se espalhou
rapidamente, ocasionando sintomas, tais como: falta de ar, torce, dores no corpo, febre, coriza, dentre
outros.
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estrutura do texto ndo sera suficiente para especificar a caracteristica de determinado
género, uma vez que parte dos sentidos, sO serdo ativados durante a interlocucao.
Assim, conforme as definicbes de Bakhtin (2016), h& dois tipos de
classificacdes desses géneros discursivos, sdo eles: os primarios (simples) e os
secundarios (complexos), ndo se trata de uma diferenca funcional, uma vez que todos

0S géneros cumprem uma funcéo social especifica.

Os géneros discursivos secundarios (complexos — romances, dramas,
pesquisa cientifica de toda espécie, os grandes géneros publicitarios, etc),
surgem nas condi¢c8es de um convivio cultural mais complexo e relativamente
muito desenvolvido e organizado (predominantemente o escrito) - ficcional,
cientifico, sociopolitico, etc. No processo de sua formacéo eles incorporam e
reelaboram diversos géneros primarios (simples), que se formaram nas
condi¢des da comunicacao discursiva imediata. (BAKHTIN, 2016, p. 15).

Por esse viés, entende-se que 0s géneros secundarios abarcam e englobam
0S géneros primarios. Eles sdo mais complexos e bem mais elaborados. Tais géneros,
também estdo mais presos a certas situacdes discursivas formais, em que exigem
uma acao discursiva especifica, como fazer um requerimento, um abaixo-assinado,
produzir um conto de fadas, realizar um seminario, participar de um debate, dentre

outros.

Os géneros primarios, ao integrarem os complexos, nestes se transformam e
adquirem um carater especial: perdem o vinculo imediato com a realidade
concreta e os enunciados reais alheios: por exemplo: a réplica do didlogo
cotidiano ou da carta no romance, ao manterem a sua forma e o significado,
cotidiano apenas no plano do conteddo romanesco, integram a realidade
concreta apenas através do conjunto do romance, ou Seja, COmo
acontecimento artistico-literario e ndo da vida cotidiana. Em um conjunto, o
romance € um enunciado, assim como a réplica do didlogo cotidiano ou uma
carta privada (ele tem a mesma natureza dessas duas), mas difere deles por
ser um enunciado secundério (complexo). (BAKHTIN, 2016, p. 15).

Os géneros primarios sao espontaneos, produzidos nas situacfes corriqueiras
de comunicacdo. Diferentemente dos géneros secundarios, onde ha uma
predominéancia da escrita, nos géneros primarios, ha o predominio da oralidade.

Para Bakhtin:

A diferenga entre os géneros (ideoldgicos) primario e secundario € imensa e
essencial, e é por isso mesmo que a natureza do enunciado deve ser
descoberta e definida por meio da analise de ambas as modalidades; apenas
sob essa condi¢do a definicao pode vir a ser adequada a natureza complexa
e profunda do enunciado (e abranger as suas facetas mais importantes); a
orientacdo unilateral centrada nos géneros primarios redunda fatalmente na
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vulgarizacdo de todo o problema (o behaviorismo linguistico é o grau extremo
de tal vulgarizagdo). A prépria relagdo mutua dos géneros primarios e
secundarios, bem como o processo de formacédo historica dos ultimos (e
antes de tudo sobre o complexo problema da relacéo de reciprocidade entre
linguagem e ideologia, linguagem e visédo de mundo). (BAKHTIN, 2016, p. 15-
16).

Entretanto, ambos os tipos de géneros, contribuem para a ampliacéo,
diversificacdo e enriquecimento da capacidade dos alunos de produzirem textos,
sejam eles orais ou escritos, e também, aprimoram a capacidade de recepcéao, isto €,
de leitura/audicdo, compreensao e interpretacao de texto.

E importante observar, que embora os meios tenham sido modernizados, a
estrutura da comunicacédo e a forma com a qual a humanidade se expressa continuam
seguindo os parametros que estabelecem uma relacéo dialégica com formas textuais
preexistentes.

Destaca-se ainda, que aspecto tedrico e terminolégico relevante é a distincao
entre o que de um lado se convencionou chamar de tipo textual; e, do outro, género
textual. Como ja foi mencionado, partiu-se do pressuposto basico de que é impossivel
se comunicar verbalmente a ndo ser por algum género, assim como é impossivel se
comunicar verbalmente, se ndo for por intermédio de um texto.

Segundo Bakhtin (1997) e Bronckart (1999), a lingua é tratada numa
perspectiva de aspectos discursivos e enunciativos, e ndo em suas peculiaridades
formais. Essa visdo se ampara numa noc¢ao de lingua como atividade social, histérica
e cognitiva. Assim, ha um privilégio da natureza funcional. Afirma o carater de
indeterminacao e ao mesmo tempo de atividade constitutiva da lingua, o que equivale
a dizer que a lingua ndo é vista como um espelho da realidade, nem como um

instrumento de representacao dos fatos.

Nesse contexto teérico, a lingua é tida como uma forma de ac¢do social e
historica que, ao dizer, também constitui a realidade, sem contudo cair num
subjetivismo ou idealismo ingénuo. Fugimos também de um realismo
externalista, mas ndo nos situamos numa visao subjetivista. Assim, toda
postura tedrica aqui desenvolvida insere-se nos quadros da hipétese sécio-
interativa da lingua. E neste contexto que os géneros se constituem como
acoes socio-discursivas para agir sobre o mundo, constituindo-se de algum
modo. (MARCUSCHI, 2005, p. 22).

Assim, para uma maior compreensdo dos géneros discursivos, ha que se
destrinchar a problematica da distingdo entre género e tipos textuais. Portanto, a

seguir serdo apresentadas algumas definicbes, as quais permitem entender as
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diferencas com certa facilidade, baseadas nas posi¢cdes similares de outros autores,
como, por exemplo, Bronckart (1999). Esclarece-se que essa distin¢cédo € fundamental

em todo trabalho com a producédo e a compreensao textual.

(@) Usamos a expressdo tipo textual para designar uma espécie de
construgdo tedrica definida pela natureza lingiistica de sua composicao
{aspectos lexicais, sintaticos, tempos verbais, relagfes l6gicas}. Em geral, os
tipos textuais abrangem cerca de meia dizia de categorias conhecidas como:
narracdo, argumentacao, exposi¢éo, descricdo, injungao.

(b) Usamos a expressao género textual como uma noc¢ao propositalmente
vaga para referir os textos materializados que encontramos em nossa vida
diaria e que apresentam caracteristicas socio-comunicativas definidas por
conteudos, propriedades funcionais, estilo e composicao caracteristica. Se os
tipos textuais sdo apenas meia ddzia, os géneros sdo inumeros. Alguns
exemplos de géneros textuais seriam: telefonema, sermao, carta comercial,
carta pessoal, romance, bilhete, reportagem jornalistica, aula expositiva,
reunido de condominio, noticia jornalistica, hordscopo, receita culinaria, bula
de remédio, lista de compras, carddpio de restaurante, instru¢cdes de uso,
outdoor, inquérito policial, resenha, edital de concurso, piada, conversacao
espontanea, conferéncia, carta eletrbnica, bate-papo por computador, aulas
virtuais e assim por diante. (MARCUSCHI, 2005, p. 22-23).

Nota-se que dentro de um unico tipo de género textual, numa reportagem, por
exemplo, pode haver mais de um tipo textual (exposicédo, descricdo, etc), sdo as
chamadas de variedades de sequéncias tipologicas, sdo a estrutura do texto. O
género textual ndo exclui ou despreza a tipologia textual tradicional, pelo contréario, os
aspectos tipoldgicos sdo apresentados de forma mais ampla, jA& que passam a ser
analisados a partir das situacdes sociais em que sdo usados.

Segundo Marcuschi (2005) para uma maior visibilidade, pode-se elaborar o

seguinte quadro sindptico:

QUADRO 1 - TIPOS E GENEROS TEXTUAIS

TIPOS TEXTUAIS

GENEROS TEXTUAIS

1. Constructos tedricos definidos por

propriedades linguisticas intrinsecas;

1. Realizagdes linguisticas concretas definidas

por propriedades sécio-comunicativas;

2. Constituem sequéncias linguisticas ou
sequéncias de enunciados e ndo sdo textos

empiricos;

2. Constituem textos empiricamente realizados

cumprindo funcbes em situacdes

comunicativas;

3. Sua nomeagdo abrange um conjunto
limitado de categorias teéricas determinadas
lexicais, sintaticos,

por aspectos relagées

I6gicas, tempo verbal;

3. Sua nomeacéo abrange um conjunto aberto
e praticamente ilimitado de designactes
concretas determinadas pelo canal, estilo,

contelido, composicéo e funcgéo;
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4. Designacfes tedricas dos tipos: narracdo, | 4. Exemplos de géneros: telefonema, sermao,
argumentacdo, descricdo, injuncdo e | carta comercial, carta pessoal, romance,
exposigéo. bilhete, aula expositiva, reunido de
condominio, hordéscopo, receita culinaria, bula
de remédio, lista de compras, cardapio,
instrugBes de uso, outdoor, inquérito policial,
resenha, edital de concurso, piada,
conversacdo espontanea, conferéncia, carta

eletrbnica, bate-papo virtual, aulas virtuais etc.

Fonte: Extraido e adaptado da obra de Marcuschi (2005, p. 23).

Outra questao importante que deve ser analisada, quando se trata da relacéao
entre 0s géneros textuais e algumas questdes relativas aos tipos, refere-se a definicdo
de mais uma nocdo que vem sendo usada de maneira um tanto vaga. Trata-se da

expressado dominio discursivo.

(c) Usamos a expressdo dominio discursivo para designar uma esfera ou
instancia de producéo discursiva ou de atividade humana. Esses dominios
ndo séo textos nem discursos, mas propiciam o surgimento de discursos
bastante especificos. Do ponto de vista dos dominios, falamos em discurso
juridico, discurso jornalistico, discurso religioso etc., ja que as atividades
juridica, jornalistica ou religiosa ndo abrangem um género em particular, mas
dao origem a varios deles. Constituem praticas discursivas dentro das quais
podemos identificar um conjunto de géneros textuais que, as vezes lhe sédo
préprios (em certos casos exclusivos) como praticas ou rotinas comunicativas
institucionalizadas. (MARCUSCHI, 2005, p. 23-24).

Cada género possui sua caracteristica. Entretanto, é importante destacar que
nao existe um texto que seja, por exemplo, exclusivamente argumentativo. Ao afirmar
que a carta ao leitor é argumentativa, as caracteristicas dominantes séo levadas em
consideracdo. Para facilitar a aprendizagem, deve-se entender que o género textual &
a parte concreta, pratica, enquanto a tipologia textual, integra um campo mais teérico

e mais formal. Nesse contexto, entra em cena a intertextualidade.

A questéo da intertextualidade inter-géneros evidencia-se como uma mescla
de funcbes e formas de géneros diversos num dado género e deve ser
distinguida da questdo da heterogeneidade tipoldgica do género, que diz
respeito ao fato de um género realizar varias sequéncias de tipos textuais
(por exemplo, o caso da carta pessoal citada). (MARCUSCHI, 2005, p. 31).

Num artigo de opinido, por exemplo, pode-se ter um género funcional com o

formato de um poema. Em principio, isto ndo deve trazer dificuldade interpretativa, ja
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que o predominio da funcdo supera a forma na determinacdo do género, 0 que
evidencia a plasticidade e dinamicidade dos géneros. Resumidamente, segundo
Marcuschi (2006), em relacdo aos géneros, temos: (1) intertextualidade intergéneros
(um género com a fungéo de outro); (2) heterogeneidade tipolégica (um género com
a presenca de varios tipos).

Segundo Bakhtin (1997), considerando que o0s géneros independem de
decisdes individuais e ndo sao facilmente manipuléveis, eles operam como geradores
de expectativas de compreensdo mutua. Géneros ndo séo frutos de invencdes
individuais, mas formas socialmente maturadas em praticas comunicativas, que
necessitam de um suporte para existir.

Segundo Maingueneau (2001, p. 71): “é necessario reservar um lugar
importante ao modo de manifestacdo material dos discursos, ao seu suporte, bem
como ao seu modo de difusdo: enunciados orais, no papel, radiofénicos, na tela do
computador etc”.

Para Marcuschi (2008), entende-se por suporte de um género um locus fisico
ou virtual com um formato especifico, que serve de base ou ambiente de fixacdo do
género materializado como texto. Conforme Marcuschi (2008), o suporte de um
género é uma superficie fisica em formato especifico que suporta, fixa e mostra um
texto. Essa ideia comporta os trés seguintes aspectos: (a) suporte é um lugar (fisico
ou virtual) — o suporte deve ser algo real (pode ter realidade virtual como no caso do
suporte representado pela internet).

Essa materialidade € incontornavel e ndo pode ser prescindida; com (b),
admite-se que os suportes ndo sdo informes nem uniformes, mas sempre aparecem
em algum formato especifico, tal como um livro, uma revista, um jornal, um outdoor e
assim por diante. O fato de ser especifico que foi comunicativamente produzido para
portar textos e ndo é um portador eventual; e, com o (c), admite-se que a funcao
basica do suporte é fixar o texto e assim torna-lo acessivel para fins comunicativos.
Mas, como o suporte tem um formato especifico e € convencionalizado, ele pode ter
contribuicdes ao género.

Portanto, por meio de algum desses suportes, em cada determinada época, 0s
individuos vao aprimorando suas relagdes e influenciando-as. Primordialmente, todos
0S géneros advém da escrita ou da oralidade, mas na medida em que se nota o
aprimoramento tecnoldgico, outras necessidades sociais surgem de acordo com

novas praticas sociais de interagéo.
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Visto isso, as praticas discursivas ganham um novo revestimento, pois ha uma
imposicao tecnoldgica que faz os seres se sentirem instigados a acompanha-la e
utilizarem como uma forma de interacdo, a qual ja vinha sendo prevista por alguns
autores, a exemplo de Marcuschi (2008), que ja indagava que a intensificacdo de uso
da escrita exigida na internet, poderia promover também uma maior alteracdo na
modalidade comunicativa. E, ainda, discutiam as relacbes com fala na busca pela
caracterizacao da escrita. Havia alerta ainda, em relagao a possibilidade de existir a
transicdo de uma modalidade para a outra, 0 que aponta para um pensamento que
essa transicdo também se daria entre as escritas convencional e digital (trata-se de
uma variacao linguistica influenciada pelo suporte e pelas condi¢cdes de producédo dos
enunciados).

Nesse contexto de insercdo dessa nova linguagem e com a chegada dos
géneros digitais, passa-se a ter a necessidade de uso de um suporte (fisico ou virtual),
gue sera melhor explorado na presente pesquisa, uma vez que para 0S géneros
digitais, sejam eles memes, e-mail, GIF, charges, dentre outros, que circulem no meio
digital, necessitam de suportes especificos, que no caso em questdo, pode ser o
celular e/ou o computador com internet, munidos de sites e aplicativos digitais.

Entretanto, esses sao assuntos para o proximo tépico.

2.2 GENEROS DIGITAIS, MULTIMODALIDADE E ENSINO DE LINGUA
PORTUGUESA

O avanco tecnoldgico trouxe diversas inovacdes para a interacdo por meio da
linguagem. Ao analisa-las, percebe-se o quanto a comunicacéao recebeu interferéncias
tecnologicas e, consequentemente, modificou-se em virtude desse advento. E, essa
comunicacao por meio da internet, utilizando-se de dispositivos, tais como notebooks,
celulares, tablets, dentre outros, acabou originando novos géneros digitais e alterando
outros, comprovando o que afirmou Bakhtin (1997), que os géneros estdo a servigo
dos falantes e as necessidades de seu tempo. A carta, por exemplo, apés a chegada
da tecnologia, passou a ser quase extinta, uma vez que ao invés de escreverem
cartas, as pessoas passaram a optarem mais pelo e-mail. A funcédo, de certa forma,

continuou a mesma, porém o suporte mudou. Ao invés de continuarem a usar apenas
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a caneta e papel, as pessoas passaram a utilizar com muita frequéncia a tela do
computador, o teclado e o mouse.

As tecnologias digitais de informac¢éo e comunicacao (TDIC) trouxeram ainda
muitos outros avancos em diversos campos do saber e do convivio social. Conforme
Leite e Silva (2015), com a chegada dessas novas tecnologias, a construcédo de
sentidos tem se tornado cada vez mais multimodal.

Rojo (2015, p. 108), afirma que “texto multimodal ou multissemidtico € aquele
qgue recorre a mais de uma modalidade de linguagem ou a mais de um sistema de
signos ou simbolos (semiose) em sua composi¢do”. Emprega-se duas ou mais
modalidades de formas linguisticas — verbal e nédo verbal, com o objetivo de
proporcionar uma melhor inser¢cdo do leitor no mundo contemporéneo, isto €, 0s
modos convencionais de producédo de sentido pela escrita, por exemplo, atrelam-se
aos modos visuais, orais, gestuais, dentre muitos outros possiveis.

E, qguando esta multimodalidade ou multissemidtico se expande para 0s meios
digitais, surgem entdo, os textos midiaticos. Para Ferreira (2001), o texto midiatico é
aquele que faz referéncia as mensagens orais, escritas e imagéticas veiculadas pela
midia. E, por midia entende-se que é a “designacao genética dos meios, veiculos e
canais de comunicacdo, como, por exemplo, jornal, revista, radio, televisdo, outdoor,
etc.” (FERREIRA, 2001, p. 462).

Nesse sentido, na multimodalidade textual, h4 uma multiplicidade de
linguagens evidenciadas através das imagens, mais presentes nos textos impressos
e 0S varios recursos semidticos e midiaticos, como: icones, animacgdes e videos, além
dos hipertextos, presentes nos textos digitais. O texto midiatico destaca a importancia
de que ndo basta s6 saber ler e escrever, e sim é preciso interpretar fazendo uso
dessas praticas.

Em funcdo dessa reconfiguracdo textual e desse universo de possibilidades
evidenciadas, especialmente nos contextos digitais, ja presentes no dia a dia de
muitos dos alunos e também nas escolas, torna-se necessaria a discussao acerca de
tais habilidades e competéncias leitoras e escritoras. Em consequéncia, pretendendo-
se formar leitores e escritores proficientes no uso de tais recursos e ambientes,
necessita-se pensar na sistematizagéo do ensino-aprendizagem no que diz respeito
ao letramento digital, a fim de complementar as habilidades e competéncias que se
referem ao ensino de Lingua Portuguesa — 0s géneros, a compreensao e a producao

textual e os estudos linguisticos — ja destacados na BNCC.
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Conforme defende Rojo (2013), em uma sociedade tao tecnoldgica, carregada
de instrumentos digitais, a integracdo de semioses (processo de significacdo e de
producéo de significados, capaz de produzir e gerar signos, partindo da premissa de
que h& uma relacao reciproca entre significado e significante) e do hipertexto (texto
ao qual se agregam outros conjuntos de informacéo na forma de blocos e textos,
palavras, imagens ou sons, cujo acesso se da através de referéncias especificas, no
meio digital denominadas de hiperliga¢des), a garantia de um espaco para a autoria e
para a interacéo, a circulagéo dos discursos polifdnicos num mesmo ciberespaco, com
a distancia de uma clicada, desenha novas praticas de letramento e hipermidia.

Por esse viés, as redes de ensino também passaram a ter o dever de
desenvolverem novas préticas de letramento e de trabalharem as competéncias e
habilidades para a leitura de textos multimodais, pois os textos da atualidade tém
requisitado cada vez mais novas capacidades de leitura e producao de sentidos (sons,
imagens, cores, movimentos, gestos, etc.), as quais ja se encontram propostas na
BNCC.

Esses meios de comunicacao, juntos, produzem significados e interferem nas
relacdes de interacdo e aprendizagem dos individuos. Realizando-se uma reflexao a
respeito da leitura na esteira das teorias da semibtica que permeiam as
multimodalidades, o ato de ler ndo deve se centralizar apenas na escrita, ja que essa
se constitui como um elemento representacional que coexiste com a presenca de
imagens e de diferentes tipos de informacg&o. Nesse contexto, a educacdo passou a
possuir uma maior autonomia para se configurar como um espaco capaz de viabilizar
e facilitar a construcéo desses multiplos sentidos com o auxilio das novas tecnologias.

Assim, enfatiza-se que nos géneros digitais, dando destaque ao género meme,
predomina uma linguagem mista, que carrega marcas de varias linguagens a que se
tem acesso na sociedade, tais como, a linguagem oral, imagética, iconogréfica, entre
outras, mas a linguagem escrita, em diferentes niveis de formalidade, é também muito
presente no espaco cibernético. E uma linguagem marcada por hipertextos e
entremeada de links, que permitem aos seus leitores fazerem conexdes em todas as
direcbes e a retomarem ao texto inicial a qualquer momento ou redirecionar o seu
caminho. Nesse espaco digital, h4d inimeras possibilidades tanto de producdo como
de recepcao de conteudo.

Portanto, se o0s textos atuais s&o construidos utilizando mais de uma

modalidade, todo texto possui uma natureza multimodal, conforme afirma Rojo (2015).
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Na perspectiva bakhtiniana (2016), nenhum texto ou enunciado pode ser unimodal,
pois nos textos escritos, mesmo que nao ilustrados (romances publicados em livros,
por exemplo), sempre h& diagramacao que forma uma imagem.

Segundo Dionisio (2011, p. 139), na “sociedade contemporanea, a pratica de
letramento da escrita, do signo verbal deve ser incorporada a pratica de letramento da
imagem, do signo visual’. A autora ressalta que a multimodalidade é um trago
constitutivo tanto do discurso oral como do escrito e que a escrita tem apresentado
“cada vez mais arranjos n&do-padrdées” em funcdo do desenvolvimento tecnolégico, o
qgue requer dos leitores modificacbes em seus modos habituais de ler. Nessa
perspectiva, faz-se necessario especificar e diferenciar aqui, 0 que € a linguagem
verbal e a linguagem néo verbal, uma vez que ambas caminham juntas neste universo
multimodal.

Segundo Santos (2013, p. 33),

a comunicacao verbal é toda a comunicagéo que utiliza palavras ou signos.
E através da comunicac&o verbal que se realiza por palavras, palavras estas,
faladas ou escritas, que o0 homem compreende e domina o0 mundo que o
rodeia e entende, assim 0s outros.

E através dessa linguagem verbal, que o ser humano consegue expressar em
dialogos seus ideais, sentimentos e pensamentos. Entende-se a expresséo verbal
como um importante instrumento interativo, do qual se faz uso para externar “coisas”
e conhecer o outro, em um engajamento conjunto. Toda interacdo verbal pode ser
concebida a partir de uma sequéncia de acontecimentos, eventos cujo conjunto
constitui um “texto”, produzido coletivamente em determinados contextos (KERBRAT-
ORECCHIONI, 2006).

Para Filho (2008) e Kerbrat-Orecchioni (2006), o dialogo € como um exercicio
de troca da fala, ou seja, como uma situagédo comum de interagdes e acrescenta que
essa comunicacao verbal é a experiéncia linguistica por exceléncia que acompanha
0s seres humanos desde o seu nascimento.

J& a linguagem né&o verbal € um componente da comunicagdo que integra as
relacdes diarias, estando presente no ato da fala, mesmo quando a comunicagao
ocorre sem palavras. Para Santos (2015, p. 31): “A comunicagdo nao-verbal &,
portanto, o ato comunicacional que se efetua entre pessoas por outros meios que nao

a palavra”. Ainda segundo Santos (2013), a CNV (comunicacao nao verbal), pode
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repetir uma informacao verbal (ser redundante), contradizer o sistema verbal (dizer
algo com palavras e 0 seu corpo afirmar outra), substituir o cédigo verbal (comunicar-
se apenas com gestos), complementar o codigo verbal, enfatizar a mensagem verbal
e também regular o fluxo comunicativo (com uso de marcadores vocais, como tom,
murmurio, interjeicdes). “A comunicacdo € mais do que a lingua falada e escrita,
engloba toda e qualquer forma de comunicar: olhares, expressoes, gestos, posturas,
tons de voz e até o proprio espago” (SANTOS, 2015, p.29).

Segundo Amato (2011), somos mais do que palavras, deste modo uma
comunicacao eficiente deve compor-se também de elementos nao verbais: o corpo, a
postura, o olhar, o rosto, 0s gestos, pois 0 nosso repertério gestual, principalmente se
for bem pensado e planejado, produz reac¢des significativas no outro.

A comunicagéo em suas formas de manifestagao, verbal e ndo verbal, constitui
um arcaboucgo tecnoldgico do trabalho docente em sala de aula, pois “a tecnologia do
ensino foi e continua sendo uma tecnologia interativa, e que devido a isso, esses
verdadeiros utensilios e técnicas sdo antes de tudo simbdlicos relacionais, de
linguagem” (TARDIF & LESSARD, 2014, p. 175).

Assim, com a “invasao” da internet, as praticas sociais de leitura e de escrita se
modificaram, dando novos contornos as no¢cfes como interacdo, colaboracédo e
participacdo. Essas mudancas ressignificaram ndo somente tais praticas, mas
também, promoveram mudancas estruturais, coletivas e individuais significativas no
mundo contemporaneo, as quais abarcam a multimodalidade, descrita até o momento.
E por meio de tal perspectiva que entendemos as TDIC como propulsoras de préaticas
sociais por elas mediadas em um mundo. Assim, atrelados a esse mundo multimodal,
foram surgindo os géneros tecnoldgicos/digitais, os quais, de acordo com Marcuschi
(2006) podem ser definidos como:

Ja se tornou trivial a ideia de que os géneros textuais sdo fendbmenos
historicos, profundamente vinculados a vida cultural e social. Fruto de
trabalho coletivo, os géneros contribuem para ordenar e estabilizar as
atividades comunicativas do dia-a-dia. Sdo entidades sOcio-discursivas e
formas de acdo social incontornaveis em qualquer situagao comunicativa. No
entanto, mesmo apresentando alto poder preditivo e interpretativo das a¢cbes
humanas em qualquer contexto discursivo, 0os géneros ndo séo instrumentos
estanques da acdo criativa. Caracterizam-se como eventos textuais
altamente maleaveis, dindmicos e plasticos. Surgem emparelhados a
necessidades e atividades sdécio-culturais, bem como na relagdo com
inovacdes tecnolégicas, o que é facilmente perceptivel ao se considerar a
guantidade de géneros textuais hoje existentes em relacdo a sociedade
anteriores a comunicacgao escrita (MARCUSCHI, 2006, p. 19).
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Entende-se que em decorréncia das diversas funcdes sociais, 0s géneros
textuais e discursivos mudam constantemente. E, nesse cenario, a educac¢do vem se
configurando como um espago capaz de viabilizar e facilitar a construcdo desses

multiplos sentidos com o auxilio das novas tecnologias.

Hoje, em plena fase denominada cultura eletrénica, com o telefone, o
gravador, o radio, a TV e, particularmente o computador pessoal e sua
aplicacdo mais notavel, a internet, presenciamos uma explosao de novos
géneros e novas formas de comunicacdo, tanto na oralidade quanto na
escrita (MARCUSCHI, 2006, p. 19).

De acordo com as ideias de Marcuschi (2006), ndo é dificil constatar que nos
ultimos dois séculos foram as novas tecnologias, de modo especial, aquelas ligadas
a area da comunicacédo, que propiciaram o surgimento de novos géneros. Ou seja,
com o passar do tempo, pessoas vdo mudando suas formas de pensarem, agirem e
de se comunicarem umas com as outras, e consequentemente, a comunicacgao vai

ganhando novas fung¢des sociais.

Por certo, ndo sdo propriamente as tecnologias por si que originaram o0s
géneros e sim a intensidade dos usos e suas interferéncias nas atividades
comunicativas diarias. Assim, 0s grandes suportes tecnolégicos da
comunicacao tais como o radio, a televisdo, o jornal, a revista, a internet por
terem uma presenca marcante e grande centralidade nas atividades
comunicativas da realidade social que ajudam a criar, vdo por sua vez
propiciando e abrigando géneros novos bastante caracteristicos. Dai surgem
formas discursivas novas, tais como editoriais, artigos de fundo, naticias,
telefonemas, telegramas, telemensagens, teleconferéncias,
videoconferéncias, reportagens ao vivo, cartas eletrdonicas (e-mails), bate-
papos virtuais (chats), aulas virtuais (aulas chats) e assim por diante.
(MARCUSCHI, 2006, p. 20).

Cabe dizer que, seguramente, esses novos géneros ndo sao inovacdes
absolutas, pois eles dificilmente passariam a existir, sem uma ancoragem em outros
géneros ja existentes. Como bem ja havia mencionado Bakhtin (1997), quando falou
da “transmutacéo” dos géneros e da assimilagdo de género por outro gerando novos.
E claro que é valido enfatizar que a tecnologia favoreceu e favorece sim o surgimento
de formas inovadoras, mas néo absolutamente novas.

Ainda conforme Bakhtin (2003), a comunicacdo nasce de uma pratica social
(de uma situacao vivida pelos sujeitos), a qual se materializa e ganha forma e estrutura

nos chamados géneros digitais, como foi o caso, por exemplo, do meme. Desse modo,
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€ possivel compreender a linguagem através de acdes e atividades de géneros, que
exigem capacidades especificas do locutor/leitor. Portanto, sGo necessarios 0S Usos
e reflexdes sobre essa linguagem.

E, refletir sobre os usos da lingua, implica compreender as novas demandas
educativas, que surgiram com o0 ciberespaco e ocasionaram a aquisicdo de
competéncias para ensinar e de novos modos de ler e de escrever, em um universo
multimidiatico e multissemiético. Por isso, 0 uso de tecnologias mdveis no ensino e na
aprendizagem tem sido um tema muito discutido em diferentes esferas educacionais.

Nesse contexto, Moran (2013, p. 13) destaca que, “se os alunos fizerem pontes
entre o que aprendem intelectualmente e as situacBes reais, experimentais e
profissionais ligadas a seus estudos, a aprendizagem serd mais significativa, viva e
enriquecedora”. Assim, pode-se abarcar a escola como uma das instituicoes sociais
estratégicas, as quais devem buscar novos referenciais que atendam as demandas e
as necessidades desse momento historico, que impdem mudancas no comportamento
em salas de aula, tanto de professores quanto de estudantes, as quais perpassam
pela insercéo e o ensino dos géneros digitais.

Atualmente, uma das maiores dessas demandas escolares é dar conta de
gerenciar o ensino e apropriacdo dos géneros digitais, sejam eles os memes, 0
Instagram, o Facebook, etc, uma vez que eles estdo presentes em boa parte das
praticas sociais, ja que ndo se pode comunicar, se ndo for através de um género.

Segundo Marcuschi (2006, p. 25), os géneros:

(...) devem ser vistos na relacdo com as praticas sociais, 0s aspectos
cognitivos, os interesses, as relagfes de poder, as tecnologias, as atividades
discursivas e no interior da cultura. Eles mudam, fundem-se, misturam-se
para manter sua identidade funcional com inovagéo organizacional.

Também, pouco provavel conhecé-los em sua totalidade, pois como ressalta
Antunes (2002, p. 70), “os géneros se determinam por fatores da situagcéo de uso dos
textos”, e somente pela analise dos contextos reais de uso, podemos verificar a
existéncia e a funcionalidade de alguns géneros.

Do ponto de vista pedagdgico, tanto alunos, quanto professores e pais, de
modo geral, ja consideravam que as tecnologias teriam impactos positivos sobre a
aprendizagem. Comumente, as escolas que integram as tecnologias no seu curriculo

de forma dinamica, tendem a apresentar bons resultados. Para o autor, os professores



35

reconhecem que os alunos ficam mais motivados e atentos, quando 0S recursos
tecnoldgicos sédo usados na sala de aula, tendo em vista que, 0 uso de tecnologias
favorece a aprendizagem, fortalecendo o trabalho em equipe e a colaboragao entre
alunos e entre professores.

Antes de se utilizar ferramentas e géneros digitais em sala de aula, em suma,
faz-se necessario adentrar no universo virtual para compreender a linguagem nele
desenvolvida e, principalmente, compreender as influéncias dessa linguagem no
contexto escolar, sobretudo na escrita. Por conta de os géneros textuais e discursivos
serem dinamicos, mudam historicamente dentro de diferentes contextos e grupos
sociais, ajudando assim, a criar uma situacdo de comunicacéo dentro de um contexto
situacional (DEVITT, 1993).

Diante do cenéario imposto pela pandemia da COVID-19, a afirmacdo de
Mercado (1999, p. 27), torna-se, além de muito atual, uma possibilidade de ensinar e

aprender:

As novas tecnologias criam novas chances de reformular as relacdes entre
alunos e professores e de rever a relacdo da escola com o0 meio social, a
diversificar os espacos de construcdo do conhecimento, ao revolucionar o0s
processos e metodologias de aprendizagem, permitindo a escola um novo
dialogo com os individuos e com o mundo.

No préximo capitulo, serdo apresentadas as bases pedagdgicas, as quais
ajudarédo na compreenséo do uso da tecnologia para o ensino dos géneros textuais e

digitais em salas de aula.
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3 BASES PEDAGOGICAS PARA A APLICACAO DIDATICA DOS GENEROS
DIGITAIS NO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA

Explanar sobre Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2017), inclui falar
também de PCNs (Planos Curriculares Nacionais), curriculos institucionais e planos
de aula, no sentido de procurar compreender o qué e de que modo norteiam 0s
contelidos a serem ministrados em salas de aula, os quais vdo muito além dos livros
didaticos, com o objetivo de melhor ensinar, conduzir e formar o aluno enquanto
cidadéo.

Nesse contexto, a BNCC é um documento responsavel por determinar as
competéncias (gerais e especificas), as habilidades e as aprendizagens essenciais,
que os alunos devem desenvolver durante cada etapa da Educacdo Basica —
Educacao Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio, independentemente de sua
localizacdo geografica. Posteriormente a divulgacdo da BNCC, bem como de seus
prazos para ajustes, as instituicdes educacionais passaram a elaborarem seus
curriculos; e, os professores (as) em geral, dentro suas realidades educacionais,

passaram a elaborarem seus planos de aula.

Legitimada pelo pacto interfederativo, nos termos da Lei n° 13.005/2014, que
promulgou o PNE, a BNCC depende do adequado funcionamento do regime
de colaboracdo para alcancar seus objetivos. Sua formulacdo, sob
coordenacéo do MEC, contou com a participacdo dos Estados do Distrito
Federal e dos Municipios, depois de ampla consulta a comunidade
educacional e a sociedade. (BRASIL, 2017, p. 20).

Nesse contexto, com a homologacdo da BNCC, as redes de ensino publicas e
escolas particulares tiveram diante de si a tarefa de construirem novos curriculos, com
base nas aprendizagens essenciais estabelecidas na BNCC, passando assim, do
plano normativo propositivo para o plano da acéo e da gestao curricular, que envolve
todo o conjunto de decisdes e acdes definidoras do curriculo e de sua dindmica, que
também englobou a inser¢éo de tecnologia em sala de aula.

Conforme a Brasil (2017), deve-se considerar que ha muita diversidade de
juventude, e reconhecer isso implica na organizacdo de uma escola que acolha as
diversidades, promovendo, de modo intencional e permanente, o respeito a pessoa

humana e aos seus direitos. E, mais, que garanta aos estudantes serem protagonistas



37

de seus proprios processos de escolarizacéo, reconhecendo-os como interlocutores
legitimos sobre curriculo, ensino e aprendizagem.

Por esse viés, significa Ihes assegurar uma formagéo, que em sintonia com
seus percursos e historias, permitam-lhes definir seu projeto de vida, tanto no que diz
respeito ao estudo e ao trabalho como também no que concerne as escolhas de estilos

de vida saudaveis, sustentaveis e éticos.

Para formar esses jovens como sujeitos criticos, criativos, autbnomos e
responsaveis, cabe as escolas de Ensino Médio proporcionar experiéncias e
processos que lhes garantam as aprendizagens necessarias para a leitura da
realidade, o enfrentamento dos novos desafios da contemporaneidade
(sociais, econdmicos e ambientais) e a tomada de decisGes éticas e
fundamentadas. (BRASIL, 2017, p. 463).

Segundo Brasil (2017), a contemporaneidade é fortemente marcada pelo
desenvolvimento tecnoldgico, pois tanto a computacdo quanto as tecnologias digitais
de informacédo e comunicacéo (TDIC) estédo cada vez mais presentes na vida de todos,
nNao somente Nos escritdrios ou nas escolas, mas também, nos bolsos, nas cozinhas,
nos automoveis, nas roupas, etc. Além disso, grande parte das informacdes
produzidas pela humanidade esta armazenada digitalmente. Isso denota o quanto o
mundo produtivo e o cotidiano estdo sendo movidos pelas tecnologias digitais -
situacao que tende a se acentuar fortemente no futuro. Nessa perspectiva, nao seria
a forma como ensinar em salas de aula, que conseguiria fugir de tais inovacdes.

Dentro desse contexto, utilizar o género digital meme como um contetido em
sala de aula vai ao encontro das novas demandas para o0 ensino e ao encontro dos

objetivos propostos na BNCC.

E preciso garantir aos jovens aprendizagens para atuar em uma sociedade
em constante mudanca, prepara-los para profissdes que ainda nao existem,
para usar tecnologias que ainda ndo foram inventadas e para resolver
problemas que ainda ndo conhecemos. Certamente, grande parte das futuras
profissbes envolvera, direta ou indiretamente, computagdo e tecnologias
digitais. (BRASIL, 2017, p. 473).

Segundo Brasil (2017), a preocupacdo com O0s impactos dessas
transformacdes na sociedade se explicita ja nas competéncias gerais da Educacéo
Basica. Diferentes dimensfes que caracterizam a computacdo e as tecnologias

digitais sado tematizadas, tanto no que diz respeito aos conhecimentos e habilidades
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guanto as seguintes atitudes e valores: pensamento computacional, mundo digital e
cultura digital.

Por esse viés, em articulagdo com as competéncias gerais da BNCC, essas
dimensdes também foram contempladas nos objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento da Educacao Infantil e nas competéncias especificas e habilidades
dos diferentes componentes curriculares do Ensino Fundamental, respeitadas as
caracteristicas dessas etapas.

No Ensino Médio, por sua vez, dada a relevancia das culturas juvenis e da
cultura digital, torna-se imprescindivel ampliar e aprofundar as aprendizagens
construidas nas etapas anteriores. Afinal, os jovens estdo dinamicamente inseridos
na cultura digital, ndo somente como consumidores, mas se engajando cada vez mais
como protagonistas.

Na atual BNCC - 2017, o foco passou a estar no reconhecimento das
potencialidades das tecnologias digitais para a realizacdo de uma série de atividades
relacionadas a todas as areas do conhecimento, as diversas préaticas sociais e ao
mundo do trabalho.

Assim, foram definidas competéncias e habilidades, nas diferentes areas, que
objetivam aos estudantes: buscar dados e informac¢des de forma critica nas diferentes
midias; apropriar-se das linguagens da cultura digital, dos novos letramentos e dos
multiletramentos para explorarem e produzirem conteidos em diversas midias,
ampliando as possibilidades de acesso a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao trabalho;
usar diversas ferramentas de software e aplicativos para compreender e produzir
conteudo em diversas midias; e, utilizar, propor e/ou implementar solu¢des (processos
e produtos) envolvendo diferentes tecnologias, para identificar, analisar, modelar e
solucionar problemas complexos em diversas areas da vida cotidiana, explorando de
forma efetiva o raciocinio légico, o pensamento computacional, o espirito de
investigacdo e a criatividade.

Cabe ressaltar, que as recentes mudancas na LDB, em funcdo da Lei n°
13.415/2017, substituem o modelo Unico de curriculo do Ensino Médio por um modelo

diversificado e flexivel. Assim, de acordo com Brasil (2017, p. 468).

o curriculo do ensino médio sera composto pela Base Nacional Comum
Curricular e por itinerarios formativos, que deverdo ser organizados por
meio da oferta de diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia para
o contexto local e a possibilidade dos sistemas de ensino, a saber:

| — linguagens e suas tecnologias;
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Il — matematica e suas tecnologias;

lIl — ciéncias da natureza e suas tecnologias;

IV — ciéncias humanas e sociais aplicadas;

V — formagéo técnica e profissional (LDB, Art. 36; énfases adicionadas).

Conforme se pode observar na citacao, ratifica-se o quanto que a tecnologia foi
inclusa em todas as areas de ensino.

Nessa perspectiva, fez-se necessario reorientar curriculos e propostas
pedagdgicas — compostos, indissociavelmente, por formacéo geral basica e itinerario
formativo (Resolucdo CNE/CEB n° 3/2018, Art. 10). Esse processo de reorientagcao
curricular é imprescindivel aos sistemas de ensino, as redes escolares e as escolas.

Nesse processo, 0s itinerarios formativos — estratégicos para a flexibilizacao da
organizacgao curricular do Ensino Médio, possibilitam aos estudantes se estruturarem
com foco em uma area do conhecimento, na formacédo técnica e profissional, ou
também, na mobilizacdo de competéncias e habilidades de diferentes areas,
compondo itinerarios integrados, nos seguintes termos das DCNEM/2018, no qual

destacar-se-a apenas o itinerario referente a:

| — linguagens e suas tecnologias: aprofundamento de conhecimentos
estruturantes para aplicacao de diferentes linguagens em contextos sociais e
de trabalho, estruturando arranjos curriculares que permitam estudos em
linguas vernéculas, estrangeiras, classicas e indigenas, Lingua Brasileira de
Sinais (LIBRAS), das artes, design, linguagens digitais, corporeidade, artes
cénicas, roteiros, producdes literarias, dentre outros, considerando o contexto
local e as possibilidades de oferta pelos sistemas de ensino. (BRASIL, 2017,
p. 477).

Entretanto, ainda segundo a Brasil (2017, p. 479):

Para que a organizagdo curricular a ser adotada — areas, interareas,
componentes, projetos, centros de interesse, etc — responda aos diferentes
contextos e condi¢gBes dos sistemas, das redes e das escolas de todo o Pais,
é fundamental que a flexibilidade seja tomada como principio obrigatério.
Independentemente da opcao feita, é preciso destacar a necessidade de
“romper com a centralidade das disciplinas nos curriculos e substitui-las por
aspectos mais globalizadores e que abranjam a complexidade das relagbes
existentes entre os ramos da ciéncia no mundo real” (Parecer CNE/CEB n.
5/2011).

Para tanto, é fundamental a adocao de tratamento metodoldgico que favoreca
e estimule o protagonismo dos estudantes, como também, que conforme Brasil (2017,
p. 479):
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evidencie a contextualizacdo, a diversificacdo e a transdisciplinaridade ou
outras formas de interag&o e articulacéo entre diferentes campos de saberes
especificos, contemplando vivéncias praticas e vinculando a educagédo
escolar ao mundo do trabalho e a préatica social e possibilitando o
aproveitamento de estudos e o reconhecimento de saberes adquiridos nas
experiéncias pessoais, sociais e do trabalho (Resolucdo CNE/CEB n° 3/2018,
Art. 7,°2 || ). Para garantir o protagonismo juvenil, os itinerarios se organizam
embasados nos seguintes eixos estruturantes: |) investigacdo cientifica, Il)
processos criativos, Ill) mediacdo e intervencdo sociocultural e V)
empreendedorismo.

Destaca-se que, segundo a Brasil (2017), o conjunto dessas aprendizagens
(formacéo geral basica e itinerario formativo) deve atender as finalidades do Ensino
Médio e as demandas de qualidade de formag&o na contemporaneidade, bem como,
as expectativas presentes e futuras das juventudes. Além disso, deve garantir um
didlogo constante com as realidades locais — que sdo diversas no imenso territorio
brasileiro e estdo em permanente transformacéo social, cultural, politica, econdmica
e tecnolédgica —, como também com os cenarios nacional e internacional. Portanto,
essas aprendizagens devem assegurar aos estudantes a capacidade de acompanhar
e participar dos debates que a cidadania exige, entendendo e questionando 0s
argumentos que apoiam as diferentes posicoes.

De acordo com as préprias definicbes de Brasil (2017), a BNCC é definida,

como.

“‘um documento de carater normativo que define o conjunto orgéanico e
progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem
desenvolver ao longo das etapas e modalidades da Educacdo Basica, de
modo a que tenham assegurados seus direitos de aprendizagem e
desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua o Plano Nacional de
Educacdo (PNE). Este documento normativo aplica-se exclusivamente a
educacéo escolar, tal como a define 0 ° 1| do Artigo 1| da Lei de Diretrizes
e Bases da Educagdo Nacional (LDB, Lei n|| 9.394/1996)1, e esta orientado
pelos principios éticos, politicos e estéticos que visam a formag¢éo humana
integral e a construcdo de uma sociedade justa, democrética e inclusiva,
como fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao
Basica (DCN).” (p. 07).

A BNCC tornou-se referéncia nacional para a formulacdo de curriculos, de
sistemas e de redes escolares dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios e
das propostas pedagogicas das instituicdes escolares, uma vez que integra a politica
nacional da Educacéo Basica e vai contribuir para o alinhamento de outras politicas e
acOes, em ambito federal, estadual e municipal, referentes a formacéo de professores,

a avaliacdo, a elaboracéo de conteudos educacionais e aos critérios para a oferta de
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infraestrutura adequada para o pleno desenvolvimento da educacéao. Ou seja, toda e
qualquer Instituicdo, seja ela publica ou particular, deve segui-la.

Entretanto, quando se fala em BNCC, fala-se de forma implicita de outras
coisas também, as quais se encontram interligadas, sdo elas: politica, cidadania,
cultura, economia, crencas, sexualidade, discriminacdo, tecnologia, dentre outras

coisas.

“Nesse sentido, espera-se que a BNCC ajude a superar a fragmentacéo das
politicas educacionais, enseje o fortalecimento do regime de colaboracgéo
entre as trés esferas de governo e seja balizadora da qualidade da educacéo.
Assim, para além da garantia de acesso e permanéncia na escola, é
necessario que sistemas, redes e escolas garantam um patamar comum de
aprendizagens a todos os estudantes, tarefa para a qual a BNCC é
instrumento fundamental.” (BRASIL, 2017, p. 08).

Por meio da BNCC, busca-se superar a fragmentacdo das politicas
educacionais e avancar no processo de ensino e aprendizagem dos mais variados
perfis de alunos ao longo da Educacdo Bésica, uma vez que, as aprendizagens
essenciais definidas na BNCC devem concorrer para assegurar aos estudantes o
desenvolvimento de dez competéncias gerais, que consubstanciam, no ambito

pedagdgico, os direitos de aprendizagem e desenvolvimento. Assim,

“Na BNCC, competéncia é definida como a mobilizagao de conhecimentos
(conceitos e procedimentos), habilidades (préticas, cognitivas e
socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da
vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.”
(BRASIL, 2017, p. 08).

Nesse sentido, ao definir essas competéncias, a BNCC reconhece que a
‘educacdo deve afirmar valores e estimular acdes que contribuam para a
transformacao da sociedade, tornando-a mais humana, socialmente justa, e também,
voltada para a preservagdo da natureza” (BRASIL, 2013), mostrando-se ainda,
alinhada a Agenda 2030 da Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU).

Ao analisar a BNCC, bem como, sua contribuicdo para o desenvolvimento da
Educacéo Escolar, nota-se que as competéncias gerais da educacéo bésica se inter-
relacionam e se desdobram no tratamento didatico proposto para as trés etapas da
Educacdo Basica (Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio),

articulando-se na construcao de conhecimentos, no desenvolvimento de habilidades
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e na formacao de atitudes e valores, nos termos da LDB. Abaixo, destaca-se apenas

as competéncias relacionadas a tecnologia e linguagem:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva;

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacéo
e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular
e resolver problemas e criar solu¢cbes (inclusive tecnoldgicas) com base
nos conhecimentos das diferentes areas;

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacfes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo;
5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2017, p.
08-10. grifo nosso).

Conforme se pode observar nos itens acima, a BNCC elenca como
competéncia para a contribuicdo do desenvolvimento da Educagéo Escolar o uso de
diferentes linguagens, e nessas, incluem-se a linguagem digital, ou seja, o uso de
tecnologias e de géneros digitais, como uma parte/ferramenta importante para esse
ensino.

Nesse contexto, para se ensinar tal conteido, usa-se como base os géneros
que se originaram no meio tecnoldgico, tais como: meme, e-mail, posts de Facebook
e Instagram, dentre outros. Ressalta-se que 0 género de analise da presente pesquisa
€ 0 meme, que sera melhor descrito a partir do préximo capitulo.

Além disso, a Constituicdo Federal de 1988, em seu Artigo 205, reconhece a
educacdo como direito fundamental compartilhado entre Estado, familia e sociedade

ao determinar, que:

a educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, ser promovida e
incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
gualificagcéo para o trabalho (BRASIL, 1988, p. 10).

Nessa perspectiva, preparar o educando para atuar na sociedade também é

papel da escola, juntamente com o Estado e a familia. Aléem disso, essa preparacao
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envolve saber fazer uso da linguagem verbal e ndo verbal e digital para se comunicar,
uma vez que a comunicacdo perpassa por todos os espacos das inter-relacbes
sociais. Assim, segundo Brasil (2017), para atender a tais finalidades no ambito da
educacéao escolar, a Carta Constitucional, no Artigo 210, ja reconhece a necessidade
de que sejam “fixados conteudos minimos para o ensino fundamental, no sentido de
assegurar a formacdo basica comum e respeito aos valores culturais e artisticos,
nacionais e regionais” (BRASIL, 1988).

Com base nesses marcos constitucionais, a LDB, no Inciso 1V de seu Artigo 9°,

afirma que cabe a Unido:

(...) estabelecer, em colaboragdo com os Estados, o Distrito Federal e os
Municipios, competéncias e diretrizes para a Educacdo Infantil, o Ensino
Fundamental e o Ensino Médio, que norteardo os curriculos e seus contelidos
minimos, de modo a assegurar formacéo basica comum (BRASIL, 1996, p.
10; énfase adicionada).

Assim, levando em consideragcdo essa incumbéncia, mencionada
anteriormente, que se pode observar na LDB (1996), a definicdo de dois conceitos
decisivos para todo o desenvolvimento da questao curricular no Brasil.

O primeiro, ja antecipado pela Constituicdo, estabelece a relacédo entre o que é
basico-comum e o que é diverso em matéria curricular: as competéncias e diretrizes
sdo comuns, os curriculos séo diversos. O segundo, refere-se ao foco do curriculo.
Ao dizer que os conteudos curriculares estdo a servico do desenvolvimento de
competéncias, a LDB orienta a definicdo das aprendizagens essenciais, e hdo apenas
de conteudos minimos a serem ensinados. Essas sdo duas noc¢fes fundantes da
BNCC.

Por essa analise, a relacdo entre o que é basico-comum e o que é diverso é

retomada no Artigo 26 da LDB, que determina, que:

Os curriculos da Educacao Infantil, do Ensino Fundamental e do Ensino
Médio devem ter base nacional comum, a ser complementada, em cada
sistema de ensino e em cada estabelecimento escolar, por uma parte
diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade,
da cultura, da economia e dos educandos (BRASIL, 1996; énfase
adicionada). (BRASIL, 2017, p. 11).

Partindo dessa analise, o direcionamento induziu a concepgdo do
conhecimento curricular contextualizado pela realidade local, social e individual do

espaco escolar e do seu corpo discente, que foi o ponto de partida das diretrizes
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curriculares tracadas pelo Conselho Nacional de Educacéo (CNE) ao longo da década
de 1990, bem como de sua revisdo nos anos 2000, como bem destacou Brasil (2017).
E, essa concepcédo do conhecimento curricular, pautado na realidade local, permite
ao docente introduzir no ensino, independente da disciplina, questdes corriqueiras do
dia a dia, como, por exemplo, as inovacfes/géneros que forem surgindo em
decorréncia da tecnologia.

Nesse sentido, em 2010, de acordo com as informagdes da BNCC (2017), o
CNE promulgou novas DCN, ampliando e organizando o conceito de contextualizagao
como “a incluséo, a valorizagao das diferencas e o atendimento a pluralidade e a
diversidade cultural resgatando e respeitando as varias manifestacoes de cada
comunidade”, conforme destaca o Parecer CNE/CEB n° 7/2010.

Em 2014, a Lei n°® 13.005/2014 promulgou o Plano Nacional de Educacao

(PNE), que reitera a necessidade de:

estabelecer e implantar, mediante pactuacéo Interfederativa [Unido, Estados,
Distrito Federal e Municipios], diretrizes pedagodgicas para a educacao béasica
e a base nacional comum dos curriculos, com direitos e objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento dos (as) alunos (as) para cada ano do
Ensino Fundamental e Médio, respeitadas as diversidades regional, estadual
e local (BRASIL, 2014, p. 15).

Assim, mediante aos marcos legais anteriores, nota-se que o PNE afirma a
importancia de uma Base Nacional Comum Curricular para o Brasil, com o foco na
aprendizagem, como estratégia para fomentar a qualidade da Educacao Basica em
todas as etapas e modalidades (meta 7), referindo-se a direitos e objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento, contribuindo, desse modo, de forma positiva, para
0 avanco e o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem.

Em 2017, com a alteracéo da LDB por forca da Lein.° 13.415/2017, a legislacao
brasileira passou a utilizar, concomitantemente, duas nomenclaturas para se referir as

finalidades da educacéao:

Art. 35-A. A Base Nacional Comum Curricular define direitos e objetivos de
aprendizagem do ensino médio, conforme diretrizes do Conselho Nacional de
Educacao, nas seguintes areas do conhecimento [...]

Art. 36.° 1 || A organizagao das areas de que trata o caput e das respectivas
competéncias e habilidades serd feita de acordo com critérios estabelecidos
em cada sistema de ensino (BRASIL, 2020, p. 26-27).



45

Nesse contexto, trata-se, portanto, de maneiras diferentes e intercambiaveis
para designar algo comum, ou seja, aquilo que os estudantes devem aprender na
Educacédo Bésica, o que inclui tanto os saberes quanto a capacidade de mobiliza-los
e aplica-los.

Portanto, quando se fala em competéncia, conceitua-a conforme a definicao
adotada pela BNCC, que marca a discussao pedagdgica e social das ultimas décadas
e pode ser inferido no texto da LDB, especialmente quando se estabelecem as
finalidades gerais do Ensino Fundamental e do Ensino Médio (artigos 32 e 35).

Nesse sentido, o foco no desenvolvimento de competéncias ganhou destaque
e funcionabilidade e tem orientado a maioria dos Estados e Municipios brasileiros e
diferentes paises na construcao de seus curriculos. Para Brasil (2017), esse também
é o enfogue adotado nas avaliagbes internacionais da Organizacdo para a
Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico (OCDE), que coordena o Programa
Internacional de Avaliacdo de Alunos (PISA, na sigla em inglés); e, da Organizacao
das Nacbes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (Unesco, na sigla em
inglés), que instituiu o Laboratorio Latino-americano de Avaliacdo da Qualidade da

Educacao para a América Latina (LLECE, na sigla em espanhol).

Ao adotar esse enfoque, a BNCC indica que as decisGes pedagdgicas devem
estar orientadas para o desenvolvimento de competéncias. Por meio da
indicacao clara do que os alunos devem “saber” (considerando a constituicdo
de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, do que
devem “saber fazer” (considerando a mobilizagdo desses conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida
cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho), a
explicitacdo das competéncias oferece referéncias para o fortalecimento de
acbOes que assegurem as aprendizagens essenciais definidas na BNCC.
(BRASIL, 2017, p. 13).

Sabe-se que sociedade passa diariamente por inUmeras transformacoes, e
acompanhar a tais mudancas, também € um grande desafio para a rede educacional.
Ensinar nos dias de hoje, requer muita flexibilizacdo e rapida adaptabilidade.

Segundo Brasil (2017): “a sociedade contemporanea impde um olhar inovador
e inclusivo as questbes centrais do processo educativo: 0 que aprender, para que
aprender, como ensinar, como promover redes de aprendizagem colaborativa e como
avaliar o aprendizado"” (p. 14).

Assim;
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No novo cendrio mundial, reconhecer-se em seu contexto histérico e cultural,
comunicar-se, ser criativo, analitico-critico, participativo, aberto ao novo,
colaborativo, resiliente, produtivo e responsavel requer muito mais do que o
acumulo de informagdes. Requer o desenvolvimento de competéncias para
aprender a aprender, saber lidar com a informacgéo cada vez mais disponivel,
atuar com discernimento e responsabilidade nos contextos das culturas
digitais, aplicar conhecimentos para resolver problemas, ter autonomia para
tomar decis@es, ser proativo para identificar os dados de uma situacées e
buscar solucdes, conviver e aprender com as diferencas e as diversidades.
(BRASIL, 2017, p. 14).

Nesse viés, observa-se que apos tais propostas descritas em Brasil (2017),
passou-se a ter a necessidade de organizar, desenvolver e aplicar um ensino, que
além de abarcar conteudos programaticos, também abarcassem as dimensfes

sociais, nas quais a tecnologia/géneros digitais estivessem incluidos

A BNCC e os curriculos se identificam na comunhao de principios e valores
gue, como j& mencionado, orientam a LDB e as DCN. Dessa maneira,
reconhecem que a educagdo tem um compromisso com a formacgéo e o
desenvolvimento humano global, em suas dimens8es intelectual, fisica,
afetiva, social, ética, moral e simbdlica. (BRASIL, 2017, p. 16).

Todavia, para isso, necessita-se de objetivos e metas. Entdo, a BNCC e os
curriculos possuem papéis adicionais para assegurarem as aprendizagens essenciais
definidas para cada etapa da Educacdo Basica, uma vez que tais aprendizagens, s6
se materializam mediante o conjunto de decisdes, que caracterizam o curriculo em
acdo. Sao essas decisfes que vao adequar as proposicées da BNCC a realidade
local, considerando a autonomia dos sistemas ou das redes de ensino e das
instituicdes escolares, como também, o contexto e as caracteristicas dos alunos.
Essas decisfes, que resultam de um processo de envolvimento e participacdo de

familias e da comunidade, referem-se, entre outras acoes, a:

» contextualizar os contetudos dos componentes curriculares, identificando
estratégias para apresenta-los, representa-los, exemplifica-los, conecta-los e
torna-los significativos, com base na realidade do lugar e do tempo nos quais
as aprendizagens estao situadas;

» decidir sobre formas de organizagéo interdisciplinar dos componentes
curriculares e fortalecer a competéncia pedagégica das equipes escolares
para adotar estratégias mais dinamicas, interativas e colaborativas em
relagdo a gestdo do ensino e da aprendizagem;

» selecionar e aplicar metodologias e estratégias didatico-pedagdgicas
diversificadas, recorrendo a ritmos diferenciados e a conteddos
complementares, se necessario, para trabalhar com as necessidades de
diferentes grupos de alunos, suas familias e cultura de origem, suas
comunidades, seus grupos de socializagao etc.;

* conceber e pbr em pratica situagdes e procedimentos para motivar e engajar
os alunos nas aprendizagens;
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« construir e aplicar procedimentos de avaliacdo formativa de processo ou de
resultado que levem em conta os contextos e as condi¢des de aprendizagem,
tomando tais registros como referéncia para melhorar o desempenho da
escola, dos professores e dos alunos;

« selecionar, produzir, aplicar e avaliar recursos didéaticos e tecnolégicos para
apoiar o processo de ensinar e aprender (...). (BRASIL, 2017, p. 17).

Assim, para que se construam curriculos pautados nas demandas sociais,
conforme orienta Brasil (2017), as decisfes precisam ser igualmente consideradas na
organizacdo desses curriculos e propostas adequadas as diferentes modalidades de
ensino (Educacgéo Especial, Educacdo de Jovens e Adultos, Educacdo do Campo,
Educacédo Escolar Indigena, Educacdo Escolar Quilombola, Educacédo a Distancia),
atendendo-se as orientacdes das Diretrizes Curriculares Nacionais.

Nota-se aqui uma grande abertura dos entes federativos, em relacdo a
necessidade de modificacdes nos curriculos para se trabalhar coisas da realidade do
aluno em sala de aula, uma vez que nas duas Ultimas décadas, mais da metade dos
Estados e muitos Municipios vém elaborando curriculos para seus respectivos
sistemas de ensino, inclusive para atender as especificidades das diferentes
modalidades.

Nesse contexto, ainda que cercados de desafios para se adequarem as
proposicdes impostas pela BNCC, muitas escolas, publicas e particulares, também
acumularam experiéncias de desenvolvimento curricular e criativo de materiais de
apoio ao curriculo, assim como, instituicbes de ensino superior construiram
experiéncias de consultoria e de apoio técnico ao desenvolvimento curricular.
Inventariar e avaliar toda essa experiéncia pode contribuir para aprender com acertos
e erros e incorporar praticas, que propiciaram bons resultados.

A seguir, no subcapitulo 2.1, abordar-se-a sobre a insercéo da tecnologia e dos

géneros digitais apresentados na BNCC.

3.1A INSERCAO DA TECNOLOGIA E DOS GENEROS DIGITAIS NA BNCC

A partir de agora, mencionar-se-a 0 que se encontra na estrutura da BNCC,
relacionado a insergcdo da tecnologia para o ensino, bem como dos géneros digitais,
de modo a explicitar as competéncias que devem ser desenvolvidas ao longo de toda
a Educacdo Basica e em cada etapa da escolaridade, uma vez que, os memes

também se encontram inclusos dentro dessa estrutura.
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Ao longo da Educacéo Basica — na Educacao Infantil, no Ensino Fundamental
e no Ensino Médio —, os alunos devem desenvolver as dez competéncias
gerais da Educacéo Basica, que pretendem assegurar, como resultado do
seu processo de aprendizagem e desenvolvimento, uma formacdo humana
integral que vise a construgdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva. (BRASIL, 2017, p. 25, grifo nosso).

Esclarece-se que além das dez competéncias gerais, propostas na BNCC,
cada seguimento de ensino propde suas competéncias para cada disciplina e
estabelece competéncias especificas de area, nas quais o desenvolvimento deve ser
promovido ao longo dos nove anos. Tais competéncias explicitam como as dez
competéncias gerais se expressam nessas areas. Dentre essas competéncias,
encontram-se se as relacionadas a tecnologica.

Segundo Brasil (2009), cabe mencionar que a organizacao por areas, como
bem aponta o Parecer CNE/CP n° 11/200925, ndo ha necessidades de excluir as
disciplinas, com suas especificidades e saberes proprios historicamente construidos,
mas sim, implica no fortalecimento das relacfes entre elas e a sua contextualizacao
para apreensdo e intervencdo na realidade, requerendo trabalho conjugado e
cooperativo dos seus professores no planejamento e na execu¢cdo dos planos de
ensino.

Cabe salientar, que segundo a Brasil (2017), as experiéncias de alunos em
seus contextos familiares, sociais e culturais, suas memorias, seus pertencimentos a
um grupo e suas interagdes com as mais diversas tecnologias de informacéo e
comunicacdo sao fontes que estimulam suas curiosidades e a formulacdo de
perguntas. O estimulo ao pensamento criativo, l0gico e critico, por meio da construcao
e do fortalecimento da capacidade de fazer perguntas e de avaliar respostas, de
argumentar, de interagir com diversas producdes culturais, de fazer uso de
tecnologias de informacdo e comunicagcdo, possibilita aos alunos ampliar a
compreensao deles mesmos, do mundo natural e social, das relagbes dos seres
humanos entre si e com a natureza. Ou seja, 0 uso de ferramentas tecnolégicas para
0 ensino em salas de aula, amplia o leque de aprendizagem, uma vez que estimula a

curiosidade.

Ha que se considerar, ainda, que a cultura digital tem promovido mudancas
sociais significativas nas sociedades contemporaneas. Em decorréncia do
avanco e da multiplicacdo das tecnologias de informacdo e
comunicacdo e do crescente acesso a elas pela maior disponibilidade
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de computadores, telefones celulares, tablets e afins, os estudantes
estdo dinamicamente inseridos nessa cultura, ndo somente como
consumidores. Os jovens tém se engajado cada vez mais como
protagonistas da cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas
formas de interagdo multimidiatica e multimodal e de atuag&do social em
rede, que se realizam de modo cada vez mais agil. Por sua vez, essa
cultura também apresenta forte apelo emocional e induz ao imediatismo de
respostas e a efemeridade das informacdes, privilegiando analises
superficiais e o uso de imagens e formas de expressdo mais sintéticas,
diferentes dos modos de dizer e argumentar caracteristicos da vida escolar.
(BRASIL, 2017, p. 61, grifo nosso).

Esse quadro imp0e a escola desafios ao cumprimento de seu papel em relacéo
a formac&o de novas geracbes. E importante que a instituicdo escolar preserve seu
compromisso de estimular a reflexdo e a andlise aprofundada e contribua para o
desenvolvimento, no estudante, de uma atitude critica em relacdo ao conteudo e a
multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais. Sendo imprescindivel que a escola
compreenda e incorpore mais as novas linguagens e seus modos de funcionamento,
desvendando possibilidades de comunicacdo (e também de manipulacdo) e que
edugue para usos mais democraticos das tecnologias e para uma participacdo mais
consciente na cultura digital. Ao aproveitar o potencial de comunicacédo do universo
digital, a escola pode instituir novos modos de promover a aprendizagem, a interacao
e o compartilhamento de significados entre professores e estudantes.

Ha& de se ressaltar que a compreensdo de estudantes como sujeitos com
histérias e saberes construidos nas interagces com outras pessoas, tanto do entorno
social mais proximo quanto do universo da cultura midiatica e digital, fortalece o
potencial da escola como espaco formador e orientador para a cidadania consciente,
critica e participativa.

No que se refere a area de linguagens, que abarca também tanto essa cultura

midiatica quanto a digital:

As atividades humanas realizam-se nas préticas sociais, mediadas por
diferentes linguagens: verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e, contemporaneamente, digital. Por
meio dessas praticas, as pessoas interagem consigo mesmas e com 0S
outros, constituindo-se como sujeitos sociais. Nessas interacdes, estdo
imbricados conhecimentos, atitudes e valores culturais, morais e éticos.
(BRASIL, 2017, p. 64, grifo nosso).

Para Brasil (2017), a finalidade € possibilitar aos estudantes que participarem
cada vez mais de praticas de linguagens diversificadas, que lhes permitam ampliarem

suas capacidades expressivas em manifestacdes artisticas, corporais e linguisticas,
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como também seus conhecimentos sobre essas linguagens, em continuidade as
experiéncias vividas na Educacao Infantil.

No que se refere ao componente Lingua Portuguesa, descrito dentro da BNCC,
ele dialoga com documentos e orientacdes curriculares produzidos nas ultimas
décadas, buscando atualiza-los em relacdo as pesquisas recentes da area e as
transformacdes das praticas de linguagem ocorridas neste século, devidas em grande
parte ao desenvolvimento de tecnologias digitais da informacdo e comunicagao
(TDIC). Assume-se aqui a perspectiva enunciativo-discursiva® de linguagem, ja
assumida em outros documentos, como os Parametros Curriculares Nacionais (PCN),
para os quais a linguagem ¢é “uma forma de acéo interindividual orientada para uma
finalidade especifica; um processo de interlocucao que se realiza nas préticas sociais
existentes numa sociedade, nos distintos momentos de sua historia” (BRASIL, 1998,
p. 20).

Segundo Brasil (2017), cabe destacar que as praticas de linguagem
contempordneas ndo sO envolvem novos géneros e textos cada vez mais
multissemidticos e multimidiaticos, como também novas formas de produzir, de
configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir. A producao e a disponibilizacéo
de textos multissemioticos nas redes sociais e em outros ambientes da Web, torna
mais acessivel a edicao de textos, audios, fotos e videos. Nao sé é possivel acessar
contetdos variados em diferentes midias, como também, produzir e publicar fotos,
videos diversos, podcasts, infograficos, enciclopédias colaborativas, revistas e livros

digitais, dentre outros.

Eis, entdo, a demanda que se coloca para a escola: contemplar de forma
critica essas novas préticas de linguagem e producfes, ndo s6 na perspectiva
de atender as muitas demandas sociais que convergem para um uso
gualificado e ético das TDIC — necessario para o mundo do trabalho, para
estudar, para a vida cotidiana etc. —, mas de também fomentar o debate e
outras demandas sociais que cercam essas praticas e usos. E preciso saber
reconhecer os discursos de édio, refletir sobre os limites entre liberdade de
expressdo e ataque a direitos, aprender a debater ideias, considerando
posicdes e argumentos contrarios. (BRASIL, 2017, p. 69).

Para Brasil (2017), quando se fala em inser¢éo de tecnologia em salas de aula,

nao se trata de deixar de privilegiar o escrito/impresso, nem de deixar de considerar

2 Segundo Bakhtin (2010), o discurso enunciativo deve ser analisado a partir da esfera social em que
se insere, considerando a assimetria entre os interlocutores, incluindo ou ndo o proprio pesquisador,
no contexto direto e indireto.
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géneros e praticas consagrados pela escola, tais como noticia, reportagem, entrevista,
artigo de opinido, charge, tirinha, cronica, etc., proprios do letramento da letra e do
impresso, mas de contemplar também os novos letramentos, essencialmente digitais,
Ou seja, usar a tecnologia para ensinar de forma inovadora, diferente e divertida os
géneros textuais convencionais, e também, originar outros. Atualmente, ambas as
habilidades sdo importantes. Assim, compreender uma palestra € tdo importante
quanto ser capaz de atribuir diferentes sentidos a um meme ou a uma GIF. Ha espaco
para a variagdo, mas além disso, ha a necessidade espacial da juncdo de habilidades.

Assim:

Essa consideracdo dos novos e multiletramentos; e das préaticas da cultura
digital no curriculo ndo contribui somente para que uma participagdo mais
efetiva e critica nas praticas contemporaneas de linguagem por parte dos
estudantes possa ter lugar, mas permite também que se possa ter em mente
mais do que um “usuario da lingua/das linguagens”, na diregao do que alguns
autores vao denominar de designer: alguém que toma algo que ja existe
(inclusive textos escritos), mescla, remixa, transforma, redistribui, produzindo
novos sentidos, processo que alguns autores associam a criatividade. Parte
do sentido de criatividade em circulagdo nos dias atuais (“economias
criativas”, “cidades criativas” etc.) tem algum tipo de relagcdo com esses
fenbmenos de reciclagem, mistura, apropriacao e redistribuicao.

Dessa forma, a BNCC procura contemplar a cultura digital, diferentes
linguagens e diferentes letramentos, desde aqueles basicamente lineares,
com baixo nivel de hipertextualidade, até aqueles que envolvem a hipermidia.
Da mesma maneira, imbricada a questéo dos multiletramentos, essa proposta
considera, como uma de suas premissas, a diversidade cultural. Sem aderir
a um raciocinio classificatério reducionista, que desconsidera as
hibridizacBes, apropria¢cdes e mesclas, o importante contemplar o canone, o
marginal, o culto, o popular, a cultura de massa, a cultura das midias, a cultura
digital, as culturas infantis e juvenis, de forma a garantir uma ampliacédo de
repertorio e uma interagdo e trato com o diferente. (BRASIL, 2017, p. 70).

Na perspectiva de Brasil (2017), as habilidades n&o sao desenvolvidas de
forma genérica e descontextualizada, mas por meio da leitura de textos pertencentes
a géneros, que circulam nos diversos campos de atividade humana. A cada campo
apresentado, constitui-se de habilidades de leitura, oralidade e escrita, de forma
contextualizada pelas praticas, géneros e diferentes objetos do conhecimento em

guestao.

A demanda cognitiva das atividades de leitura deve aumentar
progressivamente desde 0s anos iniciais do Ensino Fundamental até o Ensino
Médio. Esta complexidade se expressa pela articulacéo:

« da diversidade dos géneros textuais escolhidos e das praticas consideradas
em cada campo;

« da consideragao da cultura digital e das TDIC. (BNCC, 2017, pg. 75)
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E notdrio o quanto a sociedade vem se transformando, consequentemente, isso
tem refletido na necessidade de inovar a forma como se ensina em sala de aula,
impulsionando assim, modificagcbes a BNCC de 2017, a qual desde 2017, passou a
trazer no decorrer de seu texto, inimeras inclusdes de atividades multimidiaticas a
serem executadas em salas de aula.

Nesse contexto, a BNCC, encabecada pelo objetivo e a necessidade de
atender a tais demandas e inovacdes educacionais, elencou os cinco campos de
atuacao, séo eles: Campo da vida cotidiana (somente anos iniciais), Campo artistico-
literario, Campo das praticas de estudo e pesquisa, Campo jornalistico-midiatico e
Campo de atuacao na vida publica, sendo que esses dois ultimos aparecem fundidos
nos anos iniciais do Ensino Fundamental, com a denominacdo Campo da vida publica.
Ao Ensino Médio, além dos campos ja mencionados, com excec¢ao também do Campo
gue trata da vida cotidiana (somente anos iniciais), acrescentou-se o Campo da vida

pessoal.

A escolha por esses campos, de um conjunto maior, deu-se por se entender
gue eles contemplam dimensdes formativas importantes de uso da linguagem
na escola e fora dela e criam condi¢des para uma formacéo para a atuacao
em atividades do dia a dia, no espaco familiar e escolar, uma formacéo que
contempla a producdo do conhecimento e a pesquisa; o0 exercicio da
cidadania, que envolve, por exemplo, a condi¢do de se inteirar dos fatos do
mundo e opinar sobre eles, de poder propor pautas de discusséo e solugdes
de problemas, como forma de vislumbrar formas de atuagdo na vida publica;
uma formag8o estética, vinculada a experiéncia de leitura e escrita do texto
literario e a compreensao e producao de textos artisticos multissemioéticos.
Os campos de atuagdo considerados em cada segmento ja contemplam um
movimento de progresso que parte das praticas mais cotidianas em que a
circulagdo de géneros orais e menos institucionalizados o maior (Campo da
vida cotidiana), em direcao a préaticas e géneros mais institucionalizados, com
predominio da escrita e do oral publico (demais campos). A selegcdo de
géneros, portadores e exemplares textuais propostos também organizam a
progresso. (BRASIL, 2017, p. 84).

Cabe dizer que para cada campo de atuacao, os objetos de conhecimento e as
habilidades estdo organizados a partir de praticas de linguagem e distribuidos pelos
nove anos em dois segmentos (Ensino Fundamental — Anos Iniciais e Ensino
Fundamental — Anos Finais) e no Ensino Médio, dadas as especificidades de cada
segmento.

Considerando esses pressupostos e em articulagdo com as competéncias
gerais da Educacéo Basica (mencionadas na citacao da pagina 42 — descritas apenas

as que abordam a questéo da tecnologia) e com as competéncias especificas da area
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de Linguagens e do ensino fundamental e ensino médio — descritas no quadro 9
(anexo), o componente curricular de Lingua Portuguesa deve garantir aos estudantes
o desenvolvimento de competéncias especificas. Vale ainda destacar, que tais
competéncias perpassam todos os componentes curriculares do Ensino Fundamental
e sdo essenciais para a ampliacdo das possibilidades de participacdo dos estudantes
em praticas de diferentes campos de atividades humanas e de pleno exercicio da
cidadania.

Em sintese, conforme descrito na BNCC (2017), cada série escolar tera seus
campos de atuacdo (Campo da vida cotidiana/campos de experiéncias - somente
anos iniciais — que sao: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-
se, Campo artistico-literario, Campo das praticas de estudo e pesquisa, Campo
jornalistico-midiatico e Campo de atua¢do na vida publica, acrescido do Campo da
vida pessoal - apenas para o ensino meédio) e dentro de cada um desses campos de
atuacao, ter-se-a 0s seguintes eixos, correspondentes as praticas de linguagem:
oralidade, leitura/escuta, producdo (escrita e multissemidtica) e andlise
linguistica/semibtica (envolve conhecimentos linguisticos — sobre o sistema de escrita,
o sistema da lingua e a norma-padréao —, textuais, discursivos e sobre os modos de
organizacao e os elementos de outras semioses).

Esses eixos, que acontecem dentro dos campos de atuacdo, por sua vez, sdo
estruturados com base nas competéncias especificas de cada segmento e de cada
disciplina, os quais foram criados com base nas 10 competéncias gerais, e para
desenvolver cada uma das competéncias, a BNCC propés as habilidades
necessarias. Tais habilidades sdo muitas e bem detalhadas, conforme o objetivo de
cada professor, ao escolher com qual conteudo trabalhar.

Esclarece-se que dentro de cada eixo, a BNCC (2017) apresenta dimensdes
inter-relacionadas as praticas de uso e reflexdo para os mais variados tipos de
géneros, com énfase aos digitais, dentre eles, recebe destague o género meme.
Dentro do eixo leitura, por exemplo, no quadro que trata da reconstrucéo e reflexao
sobre as condi¢cdes de producédo e recepcao dos textos pertencentes a diferentes
géneros e que circulam nas diferentes midias e esferas/campos de atividade humana,
observa-se a seguinte posposta:

Analisar as diferentes formas de manifestagdo da compreenséo ativa (réplica
ativa) dos textos que circulam nas redes sociais, blogs/microblog, sites e afins

e 0s géneros que conformam essas praticas de linguagem, como:
comentario, carta de leitor, post em rede social, gif, meme, fanfic, vliogs
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variados, political remix, charge digital, parddias de diferentes tipos, videos-
minuto, e-zine, fanzine, fanvideo, vidding, gameplay, walkthrough, detonado,
machinima, trailer honesto, playlists comentadas de diferentes tipos etc., de
forma a ampliar a compreenséo de textos que pertencem a esses géneros e
a possibilitar uma participagdo mais qualificada do ponto de vista ético,
estético e politico nas praticas de linguagem da cultura digital. (BRASIL, 2017,
p. 73, grifo N0sso).

Ressalta-se que a mesma proposta ocorre de modo detalhado, dentro dos
campos de ensino e de dentro dos eixos, onde se encontram as praticas de linguagem
com 0s seus respectivos objetos de conhecimentos e posterior com suas respectivas
habilidades.

Para tanto, é necessario ndo somente possibilitar aos estudantes explorar
interfaces técnicas, como as das linguagens de programacdo ou de uso de
ferramentas e Apps variados de edicdo de audio, video, imagens, de realidade
aumentada, de criacdo de games, GIFS, memes, infograficos etc., mas também,
interfaces criticas e éticas que lhes permitam tanto triar e curar informacdes como
produzir o novo com base no existente

De acordo com Brasil (2017), no campo jornalistico-midiatico, amplia-se as
possibilidades de participacdo dos jovens nas praticas relativas ao trato com a
informacao e opinido, as quais estdo no centro da esfera jornalistica/midiatica. Para
além de consolidar habilidades envolvidas na escuta, leitura e producéo de textos que
circulam no campo, 0 que se pretende é propiciar experiéncias que mantenham o0s
jovens interessados pelos fatos que acontecem na sua comunidade, na sua cidade e
no mundo e que afetam as vidas das pessoas. Dentro deste campo jornalistico-

midiatico:

Varios sdo 0s géneros possiveis de serem contemplados em atividades de
leitura e producéo de textos. Além dos géneros ja elencados para o Ensino
Fundamental (entrevista, reportagem, fotorreportagem, foto-dentincia, artigo
de opinido, editorial, resenha critica, crbnica, comentéario, debate, vlog
noticioso, vlog cultural, meme, charge, charge digital, political remix, antncio
publicitario, propaganda, jingle, spot, entre outros), devem ter espaco géneros
mais complexos relacionados com a apuracao e o relato de fatos e situagdes
(reportagem multimidiatica, documentéario) e/ou com a opinido (critica da
midia, ensaio e vlog de opinido etc.), tanto no que se refere a préaticas de
leitura/recepgdo quanto as de producdo. Ainda com relagcdo a esse campo,
trata-se também de compreender as formas de persuasdo do discurso
publicitario e o apelo ao consumo, incluindo discussfes sobre as formas
contemporaneas de publicidade utilizadas nas varias midias e ambientes
digitais. (BRASIL, 2017, p. 519, grifo nosso).
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Nas colocacfes de Brasil (2017), quando se trata dos estudos dos géneros
textuais e digitais, ganham destaques os seguintes campos: Campo das praticas de
estudo e pesquisa, Campo jornalistico-midiatico e Campo de atuacdo na vida publica.
Dentro dessa perspectiva, ao se analisar um género, encontrar-se-a praticas de
linguagem referentes a: oralidade, leitura/escuta, producdo e andlise

linguistica/semidtica.

Os campos de atuacao orientam a selecao de géneros, praticas, atividades e
procedimentos em cada um deles. Diferentes recortes séo possiveis quando
se pensa em campos. As fronteiras entre eles sdo ténues, ou seja,
reconhece-se que alguns géneros incluidos em um determinado campo estéao
também referenciados a outros, existindo transito entre esses campos.
Praticas de leitura e producao escrita ou oral do campo jornalistico-midiatico
se conectam com as de atuacao na vida publica. Uma reportagem cientifica
transita tanto pelo campo jornalistico-midiatico quanto pelo campo de
divulgacéo cientifica; uma resenha critica pode pertencer tanto ao campo
jornalistico quanto ao literario ou de investigacdo. Enfim, os exemplos séo
muitos. E preciso considerar, entdo, que 0os campos se interseccionam de
diferentes maneiras. Mas o mais importante a se ter em conta e que justifica
sua presenga como organizador do componente € que os campos de atuacao
permitem considerar as préticas de linguagem — leitura e producéo de textos
orais e escritos — que neles tém lugar em uma perspectiva situada, o que
significa, nesse contexto, que o conhecimento metalinguistico e semiético em
jogo — conhecimento sobre os géneros, as configura¢des textuais e os demais
niveis de andlise linguistica e semiética — deve poder ser revertido para
situagdes significativas de uso e de analise para o uso. (BRASIL, 2017, p.
85).

Portanto, compreende-se entdo, que a divisdo por campos de atuacédo tem
também, no componente Lingua Portuguesa, uma funcdo didatica de possibilitar a
compreensao de que os textos circulam dinamicamente na prética escolar e na vida
social, contribuindo para a necessaria organizacdo dos saberes sobre a lingua e as
outras linguagens, nos tempos e espacos institucionais.

Sabe-se que a cultura digital perpassa todos os campos, fazendo surgir ou
modificando géneros e praticas. Em virtude disso, a BNCC optou por um tratamento
transversal da cultura digital, bem como das TDIC, articulado a outras dimensfes nas
praticas em que aparecem.

Nesse contexto, apresenta-se no quadro 9 (anexo), as partes de competéncias
especificas de linguagem e competéncias especificas de Lingua Portuguesa para o
Ensino Fundamental e as competéncias especificas de linguagens e suas tecnologias
para o Ensino Médio (apenas para uma questdo de analise e comparacao),
encontrados na BNCC, que tratam e referem-se a tecnologia, consequentemente, aos

géneros digitais.
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Conforme se pode observar no quadro 9 (anexo), comprova-se 0 quanto a
tecnologia e o0s textos multissemioticos ganharam espaco na educacao,
principalmente, no que se refere ao seu uso para 0 ensino e compreensao de géneros
digitais. E, para executar essas competéncias relacionadas a tecnologia, para cada
competéncia, foi pensada e desenvolvida uma habilidade especifica a ser trabalhada
em sala de aula.

Para a Brasil (2017), a dinamica social contemporanea nacional e internacional,
marcada especialmente pelas r4pidas transformacgfes, decorrentes do
desenvolvimento tecnoldgico, impde desafios ainda maiores aos alunos e educadores
do Ensino Médio. Para atender as necessidades de formacao geral, indispensaveis
ao exercicio da cidadania e a inser¢do no mundo do trabalho e responder a
diversidade de expectativas dos jovens quanto a sua formacéo, a escola que acolhe
as juventudes tem de estar comprometida com a educacéo integral dos estudantes e
com a construcao de seu projeto de vida.

Entdo, para que se atinja a essa finalidade, é necessério, em primeiro lugar,
assumir a firme conviccado de que todos os estudantes podem aprender e podem
alcancar seus objetivos, independentemente de suas caracteristicas pessoais, seus
percursos e suas historias.

Nessa perspectiva, para se atender a todas as demandas de formacédo no
Ensino Médio, mostrou-se na BNCC, a necessidade de repensar a organizacado
curricular vigente para essa etapa da Educacao Béasica, que apresentava excesso de
componentes curriculares e abordagens pedagogicas distantes das culturas juvenis,
do mundo do trabalho e das dindmicas e questdes sociais contemporaneas.

Assim, de acordo com Brasil (2017), no intuito de substituir o modelo Unico de
curriculo do Ensino Médio por um modelo diversificado e flexivel, a Lei n® 13.415/2017

- alterou a LDB, estabeleceu que:

o curriculo do ensino médio tem que ser composto pela Base Nacional
Comum Curricular e por itinerarios formativos, que passaram a se organizar
por meio da oferta de diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia
para o contexto local e a possibilidade dos sistemas de ensino, a saber:

| — linguagens e suas tecnologias;

Il — matemética e suas tecnologias;

lIl — ciéncias da natureza e suas tecnologias;

IV — ciéncias humanas e sociais aplicadas;

V — formacéo técnica e profissional (LDB, Art. 36). (BRASIL, 2017, p. 468).
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Nota-se aqui, 0 quanto a tecnologia, de alguma forma, passou a se fazer
presente em todas as ciéncias. Essa inclusdo tecnoldgica, passou a possibilitar, de
certa forma, mais igualdade e inclusdes curriculares.

Nesse contexto, segundo Brasil (2017), propostas de trabalho que
potencializam aos estudantes 0 acesso aos saberes sobre o mundo digital e as
praticas da cultura digital, passaram também a ser priorizadas, ja que direta ou
indiretamente, impactam no dia a dia nos varios campos de atuagcdo social e
despertam seu interesse e sua identificagcdo com as TDIC. Sua utilizagdo na escola
nao so6 possibilita maior apropriacdo técnica e critica desses recursos, como também,
o determinante para uma aprendizagem significativa e autbnoma pelos estudantes.

Entretanto, mesmo com tamanha assuncéo tecnolégica e com a chegada de

tantos géneros digitais, faz-se necessario deixar claro, que:

Nessa perspectiva, para além da cultura do impresso (ou da palavra escrita),
gue deve continuar tendo centralidade na educacgdo escolar, é preciso
considerar a cultura digital, os multiletramentos e 0os novos letramentos, entre
outras denominag¢des que procuram designar novas praticas sociais de
linguagem. No entanto, a necessaria assungdo dos multiletramentos néo
deve apagar o compromisso das escolas com os letramentos locais e com 0s
valorizados. E preciso garantir que as juventudes se reconhe¢cam em suas
pertencas culturais, com a valorizacdo das préticas locais, e que seja
garantido o direito de acesso as praticas dos letramentos valorizados.

N&o sdo somente novos géneros que surgem ou se transformam (como post,
tweet, meme, mashup, playlist comentada, reportagem multimidiatica, relato
multimidiatico, vlog, videominuto, political remix, tutoriais em video, entre
outros), mas novas artes, procedimentos e atividades (curtir, comentar,
redistribuir, compartilhar, taguear, seguir/ser seguido, remidiar, remixar,
curar, colecionar/descolecionar, colaborar etc.) que supbem o
desenvolvimento de outras habilidades.

N&o se trata de substituicdo ou de simples convivéncia de midias, mas de
levar em conta como a coexisténcia e a convergéncia das midias
transformam as préprias midias e seus usos e potencializam novas
possibilidades de construgéo de sentidos.

Merece destaque o fato de que, ao alterar o fluxo de comunicag&o de um para
muitos — como na TV, radio e midia impressa — para de muitos para muitos,
as possibilidades advindas das tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo (TDIC) permitem que todos sejam produtores em potencial,
imbricando mais ainda as praticas de leitura e producéo (e de consumo e
circulagdo/recepcao). Ndo sO € possivel para qualquer um redistribuir ou
comentar noticias, artigos de opinido, postagens em vlogs, machinimas,
AMVs e outros textos, mas também escrever ou performar e publicar textos
e enunciados variados, o que potencializa a participacao.

Em que pese o potencial participativo e colaborativo das TDIC, a abundancia
de informacdes e producdes requer, ainda, que os estudantes desenvolvam
habilidades e critérios de curadoria e de apreciacdo ética e estética,
considerando, por exemplo, a profusdo de noticias falsas (fake news), de pos-
verdades, do cyberbullying e de discursos de 0Odio nas mais variadas
instancias da internet e demais midias. (BRASIL, 2017, p. 487-488 grifo
Nosso).
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Assim, entende-se que mesmo com a inclusdo em massa dos géneros digitais,
deve-se conservar, ou pelo menos, de certo modo, ndo se perder o estudo dos outros

géneros textuais (sem uso da tecnologia digital).

Cabe ressaltar, reiterando o movimento metodolégico de documentos
curriculares anteriores, que estudos de natureza tedrica e metalinguistica —
sobre a lingua, sobre a literatura, sobre a norma padréo e outras variedades
da lingua — ndo devem nesse nivel de ensino ser tomados como um fim em
si mesmo, devendo estar envolvidos em préticas de reflexdo que permitam
aos estudantes ampliarem suas capacidades de uso da lingua/linguagens
(em leitura e em producédo) em praticas situadas de linguagem. (BRASIL,
2017, p. 71).

Ainda ha muita inovacao tecnoldgica para chegar e muitas transformacgdes para
acontecerem no mundo da linguagem/comunicacgéo, principalmente em relacdo ao
uso dos géneros digitais, uma vez que a tecnologia teve e continuara tendo uma
parcela grande de responsabilidade e influéncia para tamanha transformacéo.

Nesse sentido, apdés todas essas mudancas tecnoldgicas, no cenario
comunicacional, a BNCC teve de sofrer algumas altera¢des, como forma de procurar
oferecer as redes de ensino e aos alunos de modo em geral, direcionamentos
didaticos e subsidio legais para que eles melhor pudessem se adequarem a este atual
cenario social.

Apbs essa explanacgdo de base teorica, no intuito de dar subsidios para falar de
modo mais detalhado do objeto de estudo proposto para a presente pesquisa, no
préximo capitulo, apresentar-se-a uma proposta metodoldgica de analise de géneros

digitais, voltada especificamente para o género meme.
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4 UMA PROPOSTA METODOLOGICA DE ANALISE DE GENEROS DIGITAIS

4.1 APRESENTACAO DA PROPOSTA

A presente proposta de abordagem linguistico-discursiva do género digital
meme, parte de uma analise metodolégica de género, a qual se inicia por aspectos,
como: a) descricao das condi¢cdes de produgéo do género, o que envolve a reflexado
sobre perguntas, como: quem seus sao os interlocutores? Em que local e momento &
produzido, ou seja, qual o histdérico do surgimento dos memes? Quais as finalidades
envolvidas em sua producédo? A qual instituicdo se relaciona? Qual valor social lhe é
atribuido e que resultados sé@o obtidos por meio de sua circulagdo? Qual o suporte de
cada um deles? Em seguida, parte-se para a seguinte andlise: b) da estrutura
composicional, do contetdo tematico e do estilo do género investigado.

Entretanto, cabe esclarecer que para dar subsidios tedricos e para uma melhor
compreensao da aplicacdo da metodologia ao género meme (a qual sera apresentada
e analisada no proximo capitulo), nesse capitulo, sera tecida uma abordagem cultural,
relacionada as questbes de metodologia em analises de géneros, com a posterior
definicdo das seguintes dimensdes dos géneros: plano composicional, contetdo
tematico e estilo (BAKHTIN, 2010).

Nessa linha, conforme Kress (1993), parte das discussdes sobre géneros
ressaltam a relagcdo existente entre contexto e texto, como atividades culturalmente
pertinentes sdo mediadas pela linguagem. Em outras palavras, os elementos do texto
resultam de determinada interagdo social e precisam ser descritos em termos dos
elementos do contexto, pois segundo Motta-Roth (2011), essa descricdo se faz
necessaria, tendo em vista o carater local das perspectivas metodoldgicas usadas
para estudar praticas sociais especificas, uma vez que cada conjunto de dados
relativos a um género demanda uma abordagem investigativa feita sob medida.

Segundo Motta-Roth (2011), € provavel que ndo se consiga descrever uma
Gnica metodologia, por conta de se ter de escolher o modo mais interessante para dar
conta de cada contexto, os diferentes graus de ritualizagao da linguagem, as relagbes
entre os participantes do evento social, seus propdsitos comunicativos e 0 modo como

a interacao se desenvolve na consecucao desses propositos. Assim,

(...) € importante que possamos construir um arcabougo teérico comum que
nos possibilite responder a perguntas do tipo: em que medidas precisamos
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conhecer os contextos de situacdes e de cultura (HALLIDAY, 1989) que
geram e sdo constituidos pelo texto para podermos perceber e definir que
aspectos da linguagem sao relevantes para analise de um género? Como
podemos interpretar a interface entre texto e contexto? Como o0s
procedimentos usados variam na sua énfase sobre questdes do texto ou do
contexto? (MOTTA-ROTH, 2011, p. 154).

E, para se ensinar/analisar géneros pela observacéo da relacéo estreita entre
contexto e texto, nas colocacdes de Motta-Roth (2011), é importante encarar
“géneros” como atividades culturalmente pertinentes, mediadas pela linguagem num
dado contexto de situacao, atravessado por discursos de ordens variadas. Explorar
“‘género” como fenbmeno estruturador da “cultura” que, por sua vez, se constitui como

um conceito complexo, que pode sofrer varios recortes.

Duas questbes que levanto dizem respeito ao processo de investigagéo

propriamente dito:

e Que tracos ou elementos da linguagem séo relevantes em um dado
texto e como determina-los?

e Como estabelecer a conexdo entre o texto e 0 contexto (enquanto
condi¢des de significacdo e interpretacdo)? (MOTTA-ROTH, 2011,
p. 156).

No que se refere a inter-relagdo entre género e contexto de situacao e os varios
elementos que os compdem, sdo sintetizados nos trés seguintes componentes:
atividade, interacdo e texto. Conforme os pressupostos de Halliday (1994) e Hasar

(1989), 0 enquadre tedrico da gramatica de M. A. K. Halliday possui trés dimensoes:

(1) a atividade humana pertinente (o campo) e a capacidade da linguagem
de representa-la (a metafuncéo ideacional);

(2) os participantes dessa atividade, a relagcéo entre eles (as relacdes) e a
capacidade da linguagem de constitui-las (a metafuncéo interpessoal);

(3) o papel desempenhado pela linguagem (o modo) e sua capacidade de se
organizar em um todo significativo (a metafuncéo textual). O contexto de
situacao que produziu o texto é o conjunto de “todos os fatores... que dao
forma a um momento no qual uma pessoa se sente chamada a
estabelecer trocas simbolicas” (BAZERMAN, 1988, p. 8).

De modo explicativo, no contexto e no texto, h& variaveis que representam a
dindmica que se estabelece entre o contexto de situacdo, o contexto de cultura e a
linguagem. Para Motta-Roth (2011), essas varia¢des no discurso que atravessam 0sS
contextos tentam representar a multiplicidade de visdes de mundo e de ideologias
instanciadas pela linguagem, e ndo ha a priori para a abrangéncia e nivel daquilo que

conta como contexto relevante para um texto, das inten¢gbes dos participantes da
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interacdo, seus papeis e relacdes institucionais, 0s textos que precederam aquele
momento (BARTON, 2002: 24, citando Van Dijk).

Nesse contexto, como consequéncia, segundo Miller (1984, p. 164), os géneros
se constituem como artefatos culturais, formas recorrentes e significativas de agir em
conjunto, que péem alguma ordem no contexto da vida em coletividade; como modos
de vida que se manifestam em jogos de linguagem, de tal maneira que a linguagem &
a parte essencial de uma atividade, a tal ponto de o género se tornar um fenébmeno
estruturador da cultura, a qual por sua complexidade, pode sofrer diversos recortes
pelos mais divergentes elementos.

Quando se fala de “Cultura”:

Portanto, € um sistema, um conjunto de processos sociais dindmicos e
sujeitos a mudanca, pois ndo sao fixos dentro de fronteiras sociais,
econdmicas ou nacionais. “Cultura” é conhecimento aprendido no processo
histérico e social, uma rede complexa que liga o conhecimento, a moral, as
crengas, artes, leis, comportamentos ou qualquer outra capacidade ou habito
gue adquirirmos como membros de um grupo, com carater local e dindmico,
construido via interacao linguistica (HALLIDAY, 1999; LARAIA, 1986).

Nessa concepcdo, quando se fala de interacdo linguistica, deve-se
compreender que ela é dindmica, ou seja, os fendmenos linguisticos ndo acontecem
de modo solto na sociedade, pois ela é carregada de situa¢des socioculturais. Para
Motta-Roth (2011), essa “hibridizagao de praticas” é possibilitada pelas duas principais

forcas responsaveis pela globalizacéo, sdo elas: as multinacionais e a midia.

O cinema, a TV e a internet nos permitem destruir barreiras de tempo e
espago, possibilitam que criemos um sistema cultural comum, acima de
barreiras como as geograficas, as étnicas ou as econdmicas, de modo que,
numa cultura nacional como o Brasil, podemos encontrar diferentes
agrupamentos sociais que se formam para objetivos especificos. Ensinar
“cultura brasileira” a um estrangeiro significaria ensinar acultura gaucha,
baiana, a amazonense? A colonial, a republicana? A de classe média, a
proletaria? A ideia de cultura é complexa, plural, envolvendo praticas sociais
localizadas que podem ser definidas pelos objetivos daquela atividade
humana que esta se desenrolando em um dado contexto, mediada pela
linguagem. (MOTTA-ROTH, 2011, p. 160).

Conforme se pode notar na citagcdo acima, as acdes humanas sempre
aconteceram e acontecerao mediadas pela linguagem em um determinado contexto.
Ha de se ressaltar que essa linguagem se prolifera de modo ainda mais eficiente, no
momento em que se encontra atrelada aos mecanismos comunicacionais da

globalizagdo (multinacionais e a midia).
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Destaca-se que com a presenca desses mecanismos comunicacionais
(multinacionais e a midia), tais corpora tém sido cada vez mais
multimodais/multissemidticos. Fator esse, que tém exigido cada vez mais profissionais
interdisciplinares, capacitados e dominantes das tecnologias.

Com o passar do tempo, a escolha por estudar determinado corpus passou a
ligar-se de forma mais direta ao contexto e a evolucéo da sociedade. Assim, Motta-
Roth (2011) levanta os seguintes questionamentos: “estudar linguagem parece ser
nada além de estudar interagdo humana. Que interac@o nos interessa? Que atividade
humana precisamos entender? Que processos sociais somos chamados a interpretar
pelo viés da linguagem?” (p. 161-162).

E, no momento em que se determina qual sera o corpus da pesquisa, que para
0 caso € composto pelo género digital meme, questionamentos como esses passam
a ser analisados e posteriormente respondidos. Nessa perspectiva, mais uma vez, a
linguagem vai cumprindo a sua funcéo de explicar fatos e variados contextos sociais,
sendo que para Bakhtin (1986, p. 162), ‘0 comando de repertério de géneros
relevantes para nosso contexto social nos possibilita a participagéo nessa vida grupal
de maneira mais igualitaria, espontanea e verdadeira”.

Motta-Roth (2011) defende a ideia de que tanto para a pesquisa sobre géneros
discursivos, quanto para o ensino e a aprendizagem de linguas, o problema da
identificacdo da linguagem que seja relevante em um dado texto, que por sua vez seja
pertinente a dado contexto, € uma constante.

Esclarece-se que ha diferentes autores que propdem diferentes abordagens.
Barton (2002, p. 23), por exemplo, adota um processo indutivo de analise do discurso
gue se baseia na identificacdo de elementos textuais ricos em significagdo, “que
apontam para a relagao entre um texto e o seu contexto”. Assim, busca-se unidades
significativas da linguagem em qualquer nivel — do fonol6gico ao retérico — tendo em
vista 0 uso dessas unidades em varios exemplares (intertextualidade) e no contexto
(BARTON, 2004). Desse modo, principios analiticos mais gerais sao construidos a
partir da observacdo de uma série de elementos em textos especificos (BARTON,
2002). Dentro dessa categoria, exemplos conhecidos e replicados sao os marcadores
metadiscursivos de Vande Kopple (1985) e os movimentos e passos de Swales
(1990).

Olhando por esse viés de andlise, mencionam-se ainda os sinalizadores de

avaliacao, o texto ndo verbal e os processos materiais associados presentes nos mais
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diversos tipos de pesquisas e producdes de géneros textuais. Sob essa Otica, 0s
elementos dos textos resultam de uma interacao/conexao social dada e precisam ser
explicados em termos dos elementos do contexto (KRESS, 1993).

Como estabelecer essa conexdo entre o texto e o contexto (enquanto
condicBes de significacao e interpretacdo)? De acordo com Motta-Roth (2011, p. 164),
“além do texto (isto é, funcgdes, formas, conteudos caracteristicos dos enunciados
especificos), o analista de géneros precisa do contexto, da situacado recorrente na qual
um género esta constituido numa dada cultura®. Conforme as reflexdes de Bazerman
(1988, p. 4), “descobri que nao poderia compreender o que constituia um texto
apropriado em qualquer disciplina sem considerar a atividade social e intelectual da
qual o texto faz parte”.

Ou seja, a discursividade ndo se da de modo desconectado do tempo e do
espaco. Nas analises de Motta-Roth (2011), ao se levar em consideracdo a dinamica
ecologica do funcionamento do mundo, sera impossivel negar que os padrbes
regulares da lingua (estritamente governada por regras) interagem com as condicdes
que cercam e pressionam o sistema bioldgico do ser humano.

A relevancia da linguagem como préatica social dentro dos estudos dos
conceitos de contextos e de género tem sido cada vez mais recorrente. Muitos autores
tém buscado com frequéncia aos conceitos de géneros para explicar a linguagem.
Segundo Motta-Roth (2011), a medida que o termo “género” é utilizado com mais
frequéncia, cresce também a frequéncia de uso do termo “contexto”.

E, como se explicar a linguagem por meio dos géneros? De acordo com a
metodologia proposta por Motta-Roth (2011), tal explicacdo, ndo se da por meio de
uma ordem fixa, da-se de formas mais orientadas para o texto ou para o contexto ou

para ambos, conforme se pode ser observado na tabela abaixo:

QUADRO 2 - PROCEDIMENTOS INVESTIGATIVOS ORIENTADOS PARA O TEXTO E PARA O CONTEXTO
A. Procedimento com foco no Texto B. Procedimento com foco no Contexto

Entrevistar membros da comunidade relevante sobre suas préticas discursivas para confirmar

procedimentos e interpretacdes, de modo a abrir novas perspectivas.

la) Identificar o texto, a linguagem que se quer | 1b) Identificar o problema, o contexto social, a
estudar. atividade ou interagdo humana que se quer

estudar.
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2a) ldentificar que problema ou contexto social,
esta associado aquela linguagem, que atividade

ou interacdo humana a linguagem medeia.

2b) Identificar que textos estdo associados ao

problema, que linguagem perpassa esse
contexto social e medeia essa atividade ou

interacdo humana que se quer estudar.

3) Situar o género em um contexto de situag&o e no contexto da instituicdo/de cultura para

perceber sua funcéo.

4) Revisar a literatura em busca de pesquisa prévia sobre o assunto.

5) Selecionar um corpus representativo dos textos e do contexto de situagéo.

6) Tentar identificar, em exemplares do género, padrfes ou tendéncias de estrutura, de elementos

linguisticos, de conteldo ideacional, de discurso, etc.

7a) Analise dos textos do corpus para determinar
sua organizacdo geral e identificar padrdes
retéricos. A literatura sobre  questdes
relacionadas ajuda a estabelecer um esquema

classificatorio.

7b) Refinar a analise contextual para identificar

tracos dos contextos de situac&o e de cultura.

8) Selecionar um ou mais niveis de anéalise que melhor ddo conta da questdo de pesquisa.

9a)

movimentos retéricos, “o que nos diz o texto”.

Identificar os estagios do texto, os

9b) Estudar o contexto institucional no qual o
género existe e como o género diz “o que se vive

o contexto”.

10a) Usar programas de tratamento de dados de
texto para localizar metadiscurso que sinalize
caracteristicas da disciplina (por exemplo,
jargado, siglas, palavras ou expressdes muito
repetidas e préaticas de citacdo que refletem o

ethos disciplinar) e estratégias persuasivas para

defender o valor e a novidade das afirmag0es.

10b) Comparar nossa interpretacdo com aquela

de outros analistas ou membros da disciplina.

Fonte: Extraido e adaptado da obra de Motta-Roth (2011, p. 166).

Ao se observar o quadro 2, constata-se que todos 0s passos enumerados
possuem uma ordem opcional e certamente o estudo os vinculard continuas vezes,
conforme as necessidades evidenciadas pelo contexto e pelos textos estudados,
numa forma de “zig-zag” da entrevista para a literatura, desta para os textos, dai de
volta para as entrevistas. Talvez uma representacdo mais adequada seja a de um
fluxo continuo num “circulo de pesquisa” (MOTTA-ROTH, 2011), conforme exemplifica

na Figura 1 abaixo:
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Figura 1 - Ciclo de Pesquisa para Analise Critica de Géneros

TEORIA GERAL

CONTEXTO PESQUISA TEXTO

TEORIA LOCAL

Fonte: Extraida e adaptada da obra de Motta-Roth (2011, p. 167).

Quando se fala de pesquisa da linguagem, atrelada ao género, ocorre a
constituicdo de um processo ciclico de interpretacéo, tendo como base a literatura de
referéncia (teoria geral), o estudo dos textos, a teoria do pesquisador (teoria local) e o
depoimento de entrevistados, participantes da interacao.

Na tabela abaixo, Motta-Roth (2011), procurou usar algumas perguntas para
explorar texto e contexto. Ainda que as préaticas sociais e as praticas discursivas
estejam em uma relacdo dialética, ora essas perguntas de pesquisa enfatizam o
contexto, ora o texto. Na Tabela abaixo, sdo apresentadas aquelas perguntas que

concentram o foco da pesquisa nas praticas sociais (contexto).

QUADRO 3 - PERGUNTAS ACERCA DO PAPEL DO GENERO NAQUELE

CONTEXTO
1. Qual a relevancia do género para o contexto? Ele ajuda a definir esse contexto? Como?

2. Com que frequéncia as pessoas se engajam nesse género para interagir socialmente?

3. O que se realiza por meio do texto? Que valores/ideias sdo propostos? Quem escreve/fala para
quem?

4. Que papéis sao desempenhados pelos participantes dessa interagao?

5. Qual(ais) o(s) objetivo(s) dos participantes dessa interacao, i.e. por que leem ou escrevem?

6. Que resultados ou efeitos séo pretendidos/causados?
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7. Como a comunidade influencia ou controla os parametros desse género? Quao ritualizado é o
género?

8. Como é distribuido o0 acesso ao género e os papéis dos participantes? Quem decide? Por qué?

9. Ha diferenciacéo clara entre os que sempre produzem o texto e 0s que o consomem? Existe um
contraste entre participantes mais e menos experientes no género?

10. Como se aprende a participar desse género? Quanto tempo/esforco se gasta para se tornar um
participante desse género?
11. Quais sdo as caracteristicas de uma interacdo bem sucedida nesse contexto?

Fonte: Extraido e adaptado da obra de Motta-Roth (2011, p. 167-168).

De acordo com o quadro 3, nota-se que o contexto social cumpre uma fungao
e interfere de modo direto na construcéo de géneros. Situacdes corriqueiras do dia a
dia passam a ser estudadas por meio dos géneros.

A seguir, no quadro 4, lista-se algumas perguntas que concentram o foco da

pesquisa nas praticas discursivas (texto).

QUADRO 4 - PERGUNTAS ACERCA DO CONTEUDO E ORGANIZAQAO DO
TEXTO
1. Qual é a extensao? Como é dividido? As tomadas de turno se alternam?

2. Que tipo de informacao é normalmente encontrada? Qual é a informacao central?

3. Que estagios textuais sdo frequientemente encontrados?

4. Que modalidade(s) retdrica(s) é(sdo) mais caracteristica(s) do género: narracdo, avaliacéo,

descricao, etc.?

5. E possivel identificar padroes de escolhas léxico-gramaticais, i.e. processos, participantes e

circunstancias?

6. A que campo semantico o texto remete?

7. Qual é o tom/registro de linguagem? Qual € o grau de polidez? H& mais ou menos

modalizac¢do/énfase?

8. Que recursos de metadiscurso sao usados?

9. Como € a persona do narrador? Ha dialogismo explicitamente sinalizado?

10. Que texto pode ser considerado como mais representativo do contexto, i.e. do que esta
acontecendo?
Fonte: Extraido e adaptado da obra de Motta-Roth (2011, p. 168-169).

Enquanto a pesquisa nas praticas sociais abarca o contexto, a pesquisa nas

praticas discursivas contempla o texto, entretanto, ambas estéo ligadas diretamente,
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e juntas (contexto e texto), originam o género, que de acordo com as colocac¢des de
Motta-Roth (2011):

Ao investigar linguagem como género, a relacdo dialética entre texto e
contexto se evidencia, de tal sorte que a interpretacdo do texto (linguagem)
depende da compreensédo das condi¢des do contexto (sociedade) e viceversa
— afinal, linguagem e sociedade constituem-se mutuamente (Fairclough,
1989). Nesses termos, acredito que as respostas a essas perguntas deverao
contribuir para a elaboracao de uma idéia mais sistematizada e acurada das
praticas discursivas associadas a praticas sociais especificas. Esses passos
generalizam procedimentos de pesquisa que devem ser adequados a cada
situacao particular de investigacdo e aos textos que estamos examinando.

Ou seja, a linguagem acompanha o desenvolvimento dos mais variados
contextos sociais, 0s quais podem se efetivar por meio dos mais variados textos
(géneros). Para Motta-Roth (2011), na academia, como em outras situacdes, a
producdo cientifica depende de entrevistas com integrantes da disciplina, cujo
discurso se quer estudar, e da investigacdo das praticas de producdo, consumo e
compartilhamento de textos. Assim, “qualquer metodologia de pesquisa € uma
construgcdo conjunta entre uma “teoria” geral que tenta dar conta de fendbmenos que
se inscrevem em uma dada categoria e uma “teoria” local, construida sob medida,
para dar conta de uma situacéo especifica que se quer investigar” (Motta-Roth, 2011,
p. 169).

Partindo desse pressuposto, pontua-se que a materialidade textual ndo apenas
‘representa” as atividades sociais do género, mas as “produz” (HYLAND, 2000, p. 3).
Ao manter esse pensamento, cabe ao cientista construir uma explicacdo ou um relato
escrito que coloque ordem em um conjunto desordenado de dados de pesquisa
(conforme Latour & Wolgar, 1986, p. 34) de modo que os fatos cientificos e os relatos
se desenvolvam dialeticamente. Assim, talvez a interpretacdo de qualquer elemento
linguistico ou cultural de um género deva contar com a interpretacéo, sobre as acdes
sociais e linguageiras, daqueles que participam do contexto que gera o texto.

Para analisar o ponto de vista dos participantes do género na interpretacéo das
particularidades do texto, necessita-se para isso, da definicdo de componentes. Nesse
contexto, e sabendo que os manifestos em textos, 0os géneros discursivos Sao
entendidos por Bakhtin em um enfoque discursivo-interacionista (insiste no carater
social dos fatos de linguagem), ocorre, entédo, que se considera o enunciado como o
produto da interacéo social, sendo que cada palavra é definida como produto de trocas

sociais, em um dado contexto que constitui as condigbes de vida de uma dada
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comunidade linguistica, que sdo produzidos e marcados por aspectos sociais,
historicos, culturais e temporais de seu espaco, e determinados por refletirem o
propdsito e condicdes especificas de cada instituicdo que, a medida que cresce em
complexidade, amplia o seu repertorio de géneros discursivos. Ainda que pareca
definitivamente estavel, o género assim néo o é.

A analise dos géneros discursivos, sendo social e carregada de significacoes,
ocorrendo em um dado contexto, constitui-se uma grande diversidade de géneros, e
independente do tipo de género que se escolha para analisar e debrucar, no caso em
qguestdo, o género escolhido foi o meme, eles podem ser caracterizados pelas
seguintes dimensdes: conteudo tematico, estilo e pela construcdo composicional dos

quais se utilizam, que melhor serdo apresentados no proximo subcapitulo.

42AS DIMENSOES DE ANALISE DOS GENEROS TEXTUAIS E DIGITAIS:
CONTEUDO TEMATICO, ESTILO E CONSTRUCAO COMPOSICIONAL
(CONDICOES DE PRODUCAO)

Para Costa-Hibes e Esteves (2015, p. 91), tendo como base a concepc¢ao
bakhtiniana dos géneros discursivos, acredita-se que para que se tenha dominio de
um género € preciso “identificar e compreender seu conteudo tematico, estilo e
construcdo composicional, de modo a emprega-los com competéncia na elaboracéo
do discurso pretendido [...]", pois, de acordo com Bakhtin (2010, p. 262), “esses trés
elementos - conteado temético, estilo e construgdo composicional - estdo
indissoluvelmente ligados no todo do enunciado e sdo igualmente determinados pela
especificidade de um determinado campo da comunicagao”.

Nas concepcbes de Rodrigues (2005), ao se caracterizar tais dimensdes, 0
contetido tematico pode ser entendido como objetos do discurso. Ja a construcédo
composicional refere-se a estrutura formal propriamente dita, que, em alguns géneros,
segundo Bakhtin (1997), pode ser mais posta e descrita, tais como nos documentos
oficiais. A terceira dimenséo, o estilo, por sua vez, contempla questdes individuais de
selecdo e opcao: vocabulario, estruturas frasais, preferéncias gramaticais, embora
Bakhtin afirme que nem todos os géneros reflitam a individualidade, sendo os literarios
mais propicios para a manifestacéo subjetiva. Conforme os ideais de Bakhtin (1997,
p. 284):
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"o estilo é indissociavelmente vinculado a unidades teméticas determinadas
e, 0 que é particularmente importante, a unidades composicionais: tipo de
estruturacdo e de conclusédo de um todo, tipo de relacdo entre o locutor e o0s
outros parceiros da comunicagéo verbal."

Assim, a dimensdo que trata do conteudo tematico, encontra-se ligada ao
contexto de producdo do género e estabelece a intencdo do autor do modelo
discursivo, bem como a funcdo social de tal producdo. Segundo Costa-Hubes e
Esteves (2015, p. 92), “para identificar o tema de um enunciado e, consequentemente,
do género, é preciso recuperar o contexto de producdo sem confundi-lo com o
assunto, pois o tema é sempre inédito e nao repetivel [...]", uma vez que “o tema
aborda todo o aspecto discursivo do enunciado e nao pode ser compreendido se néo
ultrapassar os limites linguisticos”.

Ja em relacédo a construcdo composicional, pode-se afirmar que se trata da
forma como determinado género discursivo se organiza, ou seja, “a forma padrao
relativamente estavel de estruturacdo de um todo” (BAKHTIN, 2010, p. 301).
Entretanto, ainda que se refira a forma do modelo discursivo, esta pode “modificar-se
de acordo com as alteragdes nos projetos enunciativos e nas relagdes dialdgicas”
(COSTA-HUBES; ESTEVES, 2015, p. 91).

No estilo, destacam-se as escolhas linguisticas, enunciativas e discursivas
realizadas pelo criador do género discursivo. O estilo esta ligado implicitamente ao
contexto de uso da lingua, tendo em vista que € o contexto “que determinada os
recursos apropriados para retratar a realidade, estabelecendo uma relacéo
indissoltvel com o género [...]" (COSTA-HUBES; ESTEVES, 2015, p. 91).

Piconi, Registro e Valk (2013, p. 375) garantem que o género, “além de se
caracterizar enquanto agao realizada linguisticamente por meio da qual interagimos
com os outros e com o mundo, tem também um carater representacional”, tendo em
vista que “possibilita que os participantes assumam diferentes papéis nas diferentes
atividades que estao situados”. Conforme as colocag¢des de Motta-Roth (2008, p. 249),
durante as atividades cotidianas, “interagimos com outros participantes e papéis. [...]
Os géneros discursivos desempenham essas fungdes de representagdo do mundo e
constituicbes de papéis e relacées”. Diante disso, o ensino de Lingua Portuguesa,
ancorado nos géneros discursivos (textuais e digitais), pode contribuir de modo

eficiente na formacéao de leitores e escritores competentes, uma vez que os discentes



70

podem ter o contato com as praticas sociais de linguagem, que se materializam nos
géneros.

Partindo-se de textos reais, para se estudar a linguagem, segundo Campos
(2016, p. 127), introduz-se uma concepgao de texto “como um acontecimento, uma
resposta a outros textos, que tratam do mesmo objeto do discurso, e, com 0s quais se
relaciona, ao mesmo tempo, que € uma resposta orientada ao seu interlocutor”. Nesse
sentido, “cada texto pressupde um sistema convencional, isto € uma lingua, mas,
exatamente, por ser Unico, irreproduzivel, lugar de sentidos, sua reproducdo por um
sujeito é sempre um acontecimento novo [...]” (CAMPOS, 2016, p. 127).

Conforme as colocac¢fes de muitos autores, quando se vai realizar a andlise de
tais dimensdes, deve-se levar em consideracao as condi¢des sécio-histéricas (tempo
e espaco) e o conjunto de agentes que estéo inseridos e participando do enunciado
em questao, bem como de suas inten¢des com tais analises. Tendo em vista, que 0s
géneros, sob a perspectiva bakhtiniana, séo praticas sécio-comunicativas construidas
historicamente, influenciados por fendmenos sociais e dependentes da situagao
comunicativa em que sé&o enunciados.

Por essa Otica, significa dizer, que no momento da interacdo, oral ou escrita,
recorre-se a um género, que, apesar de ser inerente a cada situacao discursiva, revela
a necessidade dos participantes envolvidos nessa situacdo, a vontade do enunciador,
a intencao do falante, ou seja, o género é determinado pela esfera discursiva e esta
presente em toda atividade comunicativa humana, representando as formas de dizer
e de se interagir em cada situacao especifica. Assim, segundo Bakhtin (2003, p. 268),
os géneros “refletem de modo mais imediato, preciso e flexivel todas as mudancas
que transcorrem na vida social”.

Nesse sentido, no proximo capitulo, observar-se-a na prética, a descricao e a
caracterizacdo das dimensfes apresentadas acima (conteudo tematico, estilo e
construgdo composicional), tendo como base a andlise de recortes do género meme

extraidos de sites e paginas digitais.
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5 APLICACAO DA METODOLOGIA AO GENERO MEME
5.1 APRESENTACAO DO CORPUS

No ambito das informacdes que circulam nas diversas situacoes
sociocomunicativas, 0os géneros discursivos se configuram como uma proposta de
ensino-aprendizagem que viabiliza a exploracdo de diferentes usos da linguagem.
Entre tantos géneros que os meios digitais tém propiciado intensivamente nos ultimos
anos, merece destaque o meme, um texto que implica um envolvimento mais ativo
por parte do leitor, em funcdo de sua natureza interativa.

O termo meme vem do grego mimeses (imitacao), e foi proposto em 1976, pelo
bidlogo e escritor Richard Dawkins, no seu livro “O Gene Egoista”. Baseando-se em
conceitos da biologia evolucionista, o autor defendeu a ideia de que assim como um
gene é uma unidade biolégica de informacdo, o meme seria seu correspondente
cultural. Em outras palavras, esse conceito representa toda e qualquer informacao
que pode ser apreendida e transmitida de pessoa para pessoa, “incluindo habitos,
supersticdes, crencas, doutrinas, teorias — em suma, qualquer representacdo mental
gue dependa dos limitados recursos do cérebro humano para sobreviver e se difundir”
(TEIXEIRA, 2013).

Para Silva, Francelino e Melo (2017, p. 178), 0 meme é considerado um género
discursivo, pois possui uma ancoragem em um espaco de criacdo e de recepgao por
sujeitos reais; esta, pois, dialogicamente constituido das novas formas de interacéo
do espaco virtual, sobretudo, daquelas presentes nas redes de comunicacéo
existentes na internet, a exemplo do GIF (serd melhor detalhado seguidamente).

Ademais, possui 0s seus trés componentes especificos apontados por Bakhtin
(2010), isto é, estruturalmente representado, demonstrando o contetdo temético, o
estilo e a construgdo composicional. Em outros termos, 0 género meme possui uma
estrutura relativamente estavel (fotos, GIFS, frases, imagens, etc.), a qual se
denomina de estrutura composicional; trata e/ou refere-se sempre a um tema social
gue esta na ordem do dia, o que compreende o conteddo tematico; por fim, carrega e
manifesta, através de uma linguagem humoristica, as intencionalidades de um dado
enunciador — estilo. Essas peculiaridades do meme o tornam um texto flexivel,
divertido e rico, no sentido de conjugacao de diferentes semioses e diferentes

finalidades.
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A partir disso, em conformidade com Silva (2016, p. 342), 0s memes passaram
a ser identificados como uma produgdo composta “por imagens, por figuras,
fotografias, frases, palavras-chave ou qualquer outro elemento que apresente um
contetdo irbnico ou humoristico que se propague ou se replique na rede”. Essa
proliferacdo foi ampliada com o advento das midias digitais, que partem de
acontecimentos, notadamente, com propésitos de entretenimento, critica social,
exposicao de pontos de vista etc. Como afirmam Martino e Grohmann (2017, p. 97),
“em sua utilizacdo corrente, memes sdo imagens, dos mais variados tipos, as quais
sdo geralmente acrescentadas palavras que auxiliam a compor uma determinada
mensagem”, com a funcéo de replicar uma frase, uma ideia, um video e ampliar seus
sentidos. Ainda segundo Martino e Grohmann (2017), nessa perspectiva, 0s memes

sao um dos principais elementos da cultura digital.

Definidos como uma ideia que se espalha entre seres humanos, em um
sentido préximo dos genes, encontraram na velocidade dos ambientes
digitais um espaco particularmente adequado para sua multiplicagdo, uma
vez que a rapidez de transmissdo € uma de suas -caracteristicas
fundamentais (MARTINO E GROHMANN, 2017, p. 94).

O meme pode ser caracterizado, ainda, como um género que apresenta
circulacao aberta, uma vez que € veiculado em redes sociais e em outras midias, tais
como televisdo, revistas, jornais. Entretanto, devido aos seus diversos recursos
semiodticos, € necessario atentar-se para os diferentes elementos indiciadores de
sentido para que a compreensao nao seja comprometida.

Para Escalante (2016),

‘o meme aparenta ser um tipo de midia de linguagem simples. Porém, alguns
requerem repertério de conhecimentos em campos diversificados como
linguas estrangeiras, Historia, Matematica, atualidades e/ou outros produtos
de entretenimento, para serem decodificados e compreendidos” (p.15).

Analisando por esse viés, na producdo de um meme, os produtores podem
explorar recursos semioéticos (imagens estaticas ou em movimento, cores, palavras,
tipografias, discursos, etc.) para a constituicdo do texto, mas para isso, faz-se
necessario que os leitores recuperem as pistas fornecidas para a interpretagéo, o que
demanda a mobilizacdo de conhecimentos prévios, a realizacdo de inferéncias, a
percepcdo de relacbes intertextuais, além de habilidades relacionadas aos

multiletramentos, que abarquem dimensdes culturais inerentes aos textos e
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dimensdes semidticas relativas aos efeitos de sentido decorrentes das escolhas de
recursos utilizados na producéo.

Shifman (2014), ressalta que os memes possuem trés particularidades, a saber:
a) a transmisséo de informagdes culturais de pessoa para pessoa e se transformam
em um fenémeno social ao ser compartilhado; b) a reproducao por diversos ambientes
de mimetismo (imitacéo) e remixagem (reedicdo de conteildo com um novo formato)
e ¢) a diversificacdo quanto a adaptacdo ao meio sociocultural em que se propagam,
uma vez que apresentam relacdo bastante intima com o contexto de producédo ou de
circulacao.

Conforme as observacfes de Shifman (2014) e Escalante (2016), o0s memes
assumem, notadamente, uma fungcédo no processo de difusdo da informacéo e da
construcédo de conhecimento. Escalante (2016) ressalta que o meme carrega: “uma
gama de referéncias (intertextualidades) a outros produtos de entretenimento,
situacdes culturais e a fenbmenos sociais e politicos” (p. 19).

Complementando o exposto, Horta (2015) acrescenta que 0S memes
apresentados em videos, frases, hashtags, fotolegendas, tirinhas, montagens, dentre
outras manifestacdes, tém por caracteristica o fato de terem sofrido uma intervencéo
direta de quem os reproduz - o que os diferenciam dos virais que sao videos que foram
largamente compartilhados, sem necessariamente ter passado por um processo de
recriagao.

Diante dessas observacdes feitas, pode-se considerar que 0s memes nao sao
unidirecionais, controlados ou autorais, assim como outras criacdes feitas nos
espacos virtuais (textos, videos e musicas). Esses textos que exploram as TDIC, como
afirma Rojo (2016, p.25), s&o “colaborativos e interativos, e diluem (e no limite fraturam
e transgridem) a prépria ideia de propriedade das ideias: pode-se passar a apropriar
do que é visto como um ‘fratriménio’ da humanidade e ndo mais como um
‘patriménio™.

Pela sua natureza interativa, 0s memes podem ser considerados, também,
como potencializadores de habilidades relacionadas aos multiletramentos, uma vez
que permitem a exploracdo de diferentes estratégias de leitura e de producdo de
textos em uma perspectiva discursiva.

Para Horta (2015, p. 21), “o meme pode ser pensado como ac¢ao do signo, isto
€, uma mediacao estabelecida entre algo a que ele se refere, ou se aplica, e os efeitos

gue séo produzidos na mente de quem se pde em relagéo a esse objeto — informacdes
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“‘lidas e escritas” em sua linguagem”. Nesse sentido, pode-se reportar ao conceito de
semiosfera, que caracteriza 0s memes como um género que possui especificidades
peculiares, que abarca questdes de linguagem e dos sistemas culturais.

Nessa diregdo, pode-se admitir que tais géneros textuais e discursivos se
organizam de um modo particular (com suas possibilidades de variacdo), o que
permite o reconhecimento de um texto como pertencente a um determinado género.
Essa configuracdo € constituida por questdes de natureza linguistica/semioética e por
questdes culturais. A regularidade a partir desses diversos usos € o que vai configurar
certa “gramatica”, delineando, de maneira nao rigida, que formacgdes textuais podem
ser consideradas como pertencentes aguele género ou nao.

Discorrendo sobre a gramética dos memes, Horta (2015) considera os memes
como um género que comporta trés pontos: primeiro seu carater “normativo”, de
formacdo de regras de funcionamento, que os caracteriza enquanto tais; também seu
aspecto social, de partilha, o que faz dele forma de comunicar: quando se pensa o
meme como linguagem, pode-se imaginar a existéncia de “falantes” dessa linguagem;
e em terceiro lugar o carater do meme, que diz respeito a maneira de dar sentido (ou
novos sentidos) as coisas do mundo, de ressignificar informacdes, imagens, video,
textos. De modo algum desses trés aspectos estdo separados, na realidade, um
implica o outro.

Nessa dimensdo, para Horta (2015), entender um meme “depende do
conhecimento de suas regras e dindmicas para produzir significados” (p. 21), ou seja,
implica compreender o seu funcionamento e seus usos nas praticas de linguagem.
Essa compreensao exige um conhecimento de certas regras e do contexto de emisséo
e recepc¢do, bem como, a andlise da situacdo comunicativa que configura os modos
como as semioses sao articuladas nesse tipo de texto. Assim, 0s recursos semioticos,
sejam eles constantes de memes estaticos ou em movimento, sdo considerados
integrantes do processo de indiciamento de sentidos e ndo se configuram como
elementos aleatérios, pois advém de escolhas feitas pelo produtor e orientam
interpretacoes.

De acordo com Ferreira e Villarta-Neder (2017, p. 70), “estudar a linguagem em
seus aspectos semidticos é considerar as escolhas e as combinagdes signicas e suas
formas de organizagao para direcionar sentidos e para evocar interpretagdes”. Nesse
sentido, as expressoes faciais, postura corporal, atitudes, cores, movimentos, sons,

palavras, imagens, diagramacao, planos, enquadramentos, saliéncia, design, dentre
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outros, sinalizam possibilidades interpretativas. Nessa concepcdo, 0s textos sao
considerados como um sistema de signos verbais e ndo verbais, que se organizam
nas dimensoes linguistico-semidticas e discursivas. Essa configuragcdo demanda do
leitor novas habilidades para a depreensdo dos elementos e das combinacdes
signicas, que participam do processo de producéo de sentidos.

Considerando o exposto, atesta-se que 0os memes oferecem possibilidades
para uma analise das multissemioses, em uma perspectiva enunciativa, ja que os
recursos semioticos e os interlocutores (enunciador e enunciatério) se configuram
também, como, signos da textualidade, uma vez que integram o circuito de producéao,
circulacao e recepcao.

Enfatiza-se a importancia dos memes para uma reflexdo acerca do
compromisso ético nas redes sociais. Nesse sentido, os memes, apesar de sua
configuracdo notadamente de cunho humoristico, também podem cumprir outras
finalidades comunicativas nas diversas situacdes de circulacdo. Assim, Guerreiro e
Soares (2016, p. 186) atestam que esse tipo de texto “presente nas redes sociais, €
destinado, comumente, para efeito de humor, porém, percebe-se também uma critica
social, politica e cultural”.

E possivel propor uma andlise, que comporte a dimens&o da escolha lexical,
da selecao de imagens, da organizacao do texto, do perfil do leitor e a adequacao do
texto a situacao sociocomunicativa. Os autores consideram que a analise de memes
representa uma possibilidade para verificar como ocorre a construgdo do sentido,
“levando em consideracado os personagens presentes, a interagdo com o observador
e a composicado das imagens, bem como o momento da producao, a inferéncia do
leitor, a cultura e o contexto social”. (GUERREIRO E SOARES, 2016, p. 189).

No subcapitulo seguinte serdo descritas as figurinhas animadas: emaoji, sticker
e GIF, uma vez que elas sdo complementares a constituicdo e a analise do género

meme.

5.2FIGURINHAS ANIMADAS: EMQOJI, STICKER E GIF

Quando se fala em emaoiji, sticker e GIF, pode-se dizer que de certo modo, a
interacdo “sempre foi multimodal’, no sentido de que humanidade sempre se
comunicou por meio de diferentes entonacdes, diferentes expressdes faciais e

diferentes gestos para interagir uns com os outros. Como pontua Kress (2010, p. 5),
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"0s gestos estdo presentes em todas as culturas, mesmo que em formas bastante
diferentes”, e, sabe-se que as imagens aparecem na comunicacdo humana desde a
pré-histéria. Entretanto, com o advento das tecnologias digitais, pictogramas
(pictograma ou pictografo € um simbolo que representa um objeto ou conceito por
meio de desenhos figurativos), ideogramas (¢ um simbolo grafico para representar
uma palavra ou um conceito abstrato) e os logogramas (¢ um simbolo ou grafema
anico que denota um conceito concreto ou abstrato da realidade - um logograma que
denota um conceito através de um simbolo gréfico é um ideograma) ganharam suas
versoes digitais, ou seja, tornaram-se géneros digitais.

Nesse contexto, os primeiros emojis (figura 2) foram criados por Shigetaka
Kurita (designer japonés, conhecido por ser um dos principais criadores do emoji) para
uma companhia telefénica japonesa, a NTT Docomo, "uma década antes de serem
lancados pela Apple", como informou a Negishi (2014). Como inspiracdo, Kurita
recorreu ao manga, caracteres chineses e placas de rua. Ele procurou simbolos que
transmitissem, instantaneamente, pensamentos ou emog¢des, sem inspirar
sentimentos de gosto ou desgosto fortes na forma como uma imagem poderia
representar.

Assim, os resultados foram 176 imagens, de 12 por 12 pixels, que se tornaram

a base para todos os emojis seguintes.
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Figura 2 - Emajis
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Fonte: Extraida do site vetores e ilustracdes de Emoji para download/Freepik (2022).

Em 2013, os emojis chegaram aos smartphones, e como afirma Porter (2014),
"tornaram-se uma lingua franca para determinados usuarios de mensagens de texto
e midias sociais". Ainda segundo esta autora, 0s emojis, sticker e GIF permitem que
as pessoas pontuem seus textos com centenas de imagens coloridas, que variam de
um arranha-céu a um copo de martini ou a um focinho de porco.

Os usuarios de WhatsApp estdo sempre demandando mais desenhos. Na
época em que Porter (2014) publicou seu artigo no Wall Street Journal, ela relatava
uma campanha para a inclusdo de um emoji de cachorro quente e outra para a
inclusao de no minimo quatro rostos com tons de pele diferentes. Essas opc¢fes estdo
hoje disponiveis para uso em WhatsApp. Quando se escolhe um emoji de gesto com
as maos ou o rosto de um homem ou de uma mulher, por exemplo, como forma de se
trabalhar a inclusao social e se abolir com o preconceito racial, aparecem seis opg¢des
de cor de pele.

A rigor, emojis sdo apenas as figuras geradas pelo Unicode, que segundo o
glosséario da empresa, € um padréo para representacao digital de caracteres usados
para a escrita de todas as linguas, mas a palavra tem sido usada também para
designar os stickers.
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Os stckers (figura 3), que ja existiam no concorrente Telegram, diferente dos
emojis (sdo criados a partir da combinacdo de simbolos no teclado), podem ser

criados por desenhos e até fotos, por exemplo.

Figura 3 - Stickers
f
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Fonte: Extraida do site tudo celular.com (2022)

Os emojis e stickers podem funcionar como pictogramas e também como
ideogramas, como explica Sternbergh (2014). Como argumenta Lebduska (2014), os
emojis, como toda linguagem, sofrem limitac6es contextuais. Dentro de uma mesma
cultura, assim como as palavras, os significados dos emojis podem ter variacdes de
significado sutis, dependendo do contexto.

Esses exemplos reforcam a afirmacéo de Adami e Kress (2010, p. 185), quando
dizem que: "cada meio, cada tecnologia que usamos para representar e para
comunicar - para construir e disseminar sentido — proporciona tanto possibilidades
sociais e materiais e restricdes". Um exemplo de restricdo esta no fato de se poder
usar emojis por meio de tecnologias moveis e as mensagens nem sempre serao
semelhantes as produzidas se lidas em outros ambientes. Uma exce¢ao sao as redes
sociais Facebook e Twitter, que exibem tanto emojis quanto stickers proprios dessa
rede. Esses recursos de linguagem (emojis e stickers), originaram-se e sao utilizados
com as seguintes finalidades: substituir palavra(s), expressar emocéao, indicar afeto,
funcéo de intensificador e expressar ironia.

Cabe uma ressalva ainda, que a linguagem publicitaria, sempre atenta ao que

se passa na sociedade, tem se apropriado de forma muito criativa de elementos da
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web, levando-os para o texto impresso ou para o video. Som e imagem (juncéo de
linguagens) compdem um todo, que transmitem com criatividade uma mensagem
publicitaria. Os emojis ndo sdo meras ilustragdes, pois junto com a mensagem em
audio, faz emergir, de forma muito criativa, uma rede complexa de sentidos.

Ja no que refere as definicdes de GIF, segundo alguns sites, € um formato de
imagem, assim como JPG e PNG, por exemplo. Ele pode ser usado para imagens
estaticas ou imagens animadas, porém o GIF (figura 4) ndo é, de fato, um video. Além
de ndo ter audio, ele é uma juncdo de imagens de baixa compressao, que quando
passadas, dédo a sensacado de movimento (infelizmente, no papel impresso, ndo se da
para observar tal movimento). Desde quando foi criado, as imagens com este formato
podem ser compartilhadas sem gastar muita banda de internet, propiciando cada vez

mais a sua popularizacéo.

Figura 4 - GIF

Fonte: GIF — 0 que é dicas para usar! — Blog Etus

Assim como os memes, 0s GIFS se tornaram ferramentas Uteis para comunicar
piadas, emocoes e ideias. Em um mundo globalizado, com alto uso de redes sociais,
a comunicacdo propiciou que as curtas imagens animadas ganhassem espaco e
conseguissem passar uma mensagem rapida e de facil acesso.

Entretanto, apesar de o formato ser amplamente utilizado, ele é altamente
defasado, pois possui grande limitacdo de cores. O GIF é capaz de armazenar 256

cores, 0 que para os moldes atuais, torna inviavel sua utilizagdo comercial, visto que
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as imagens atuais sdo capazes de armazenar numeros de informacdes muito
superiores.

Ha dez anos, desenvolvedores da Mozila tentaram substituir o GIF pelo APNG,
que era um PNG animado, porém o projeto ndo deu certo. Isso aconteceu por que
muitos navegadores ndo aceitavam o formato ou demoraram a programar formas de
utiliza-lo.

Antes do HTML 5, lancado em 2014, o HTML né&o aceitava formatos de video,
mantendo a opg¢éo de utilizar GIFS. Além de todos os fatores, os desenvolvedores
constataram que fazer GIF era um método mais facil e mais agil, portanto, nao fazia
sentido migrar para outro formato.

A sequir, no subcapitulo que trata da analise do corpus do presente trabalho,
serdo apresentados os 4 memes escolhidos e retirados de sites e/ou paginas. Em
seguida, sera feita a andlise de cada um deles, tendo como base a metodologia de
Motta-Roth (2011) e as caracteristicas propostas por Bakhtin, descritas no capitulo 3,
buscando a aplicacéo das dimensdes linguisticas em cada um dos memes escolhidos,
tendo em vista que tal género se caracterizara pelo a) conteddo tematico, por
apresentar conteudo diversificado; b) estilo textual, por apresentar a linguagem verbal

e nao verbal; e, por fim, ¢) composicao, por conta da presenca de diferentes semioses.

5.3ANALISE DO CORPUS

Ha de se destacar que, em etapa anterior a aplicacdo das categorias tedricas
a andlise do corpus, promoveu-se uma extensa busca por materiais tedricos e
levantamentos de dados sobre os memes digitais. Esse trabalho realizou-se por meio
de investigacao, que se deu de forma multimidiatica e por meio da hipermidia, ou seja,
buscou-se recortes de memes nos mais variados e diferentes meios presentes na
internet, tais como: Google, Instagram, Facebook e WhatsApp, e selecionou-se 4
memes (todos extraidos da fonte nas cores em preto e branco — cores originais dos
corpus) das seguintes paginas, com a teméatica voltada para o empoderamento
feminino: “olhakiridinha”, “diva depressao” e “animo apps”.

Destaca-se que a importancia de se escolher essa tematica voltada para o
empoderamento feminino, da-se ao fato de ser uma tematica bem relevante para se
trabalhar em sala de aula na atualidade, tendo em vista que, abordar tal tema, ratifica

0 quanto a mulher j& conquistou de espaco em meio a uma sociedade tdo machista,
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mas lembra também, do quanto ainda precisa ser conquistado e alcancado no que se
refere aos espacos e direitos feministas.

Uma caracteristica importante, que pode ser observada nesta analise de
memes, estd relacionada a capacidade que assuntos variados tém de atingirem
determinado sentido, uma vez que quem cria 0 meme pode lancar mao de diversos
recursos linguisticos, como, metaforas, ironia, abreviacdes, girias, sinais de
pontuagcado que dao énfase ao texto - a exemplo da exclamacgéo, aspas e fonte caixa
alta. Também podem ser usados simbolos, signos e outros elementos, que
caracterizam o0 meme como um género discursivo multimodal e multissemiotico,
conforme ja foi mencionado. A organizacdo desses elementos, tanto verbais como
ndo verbais, colabora para a formacdo de um texto coerente. Ainda ha outra
perspectiva interessante, que diz respeito aos leitores que compartilham e comentam
0S memes, 0S quais também podem ser associados aos elementos externos a
linguagem.

Ainda, por meio da linguagem dos memes, 0 sujeito interage com seu
interlocutor, problematizando e dando sentido ao conjunto de ideias que fluem no
convivio social, as transformacfes que a sociedade passa, contribuindo para a
percepc¢do do individuo como sujeito autbnomo e dinamico. Mesmo diante de tanta
possibilidade de criacao, os leitores jA conseguem de longe identificarem um meme.
Mesmo que se tenha uma diversidade de linguagem, a leitura rapida e visual séo
algumas das principais caracteristicas que ajudam a reconhecer 0 género e sua
funcionalidade comunicativa rodeada de humor, ironia, sarcasmo e critica social.

Nesse cenario, a seguir, sera apresentada a aplicacdo da metodologia de
analise de géneros textuais, proposta por Motta-Roth (2011) e com caracteristicas
postas por Bakhtin (2010), que traz como corpus o0 meme — objeto escolhido para a

analise em questéo.

5.3.1 Memel

Nesse sentido, o primeiro meme (figura 5), ocupando a sua fungédo de fazer
uma critica social por meio do humor, rebate ao posicionamento machista, que insiste

em afirmar que o lugar de mulher € apenas na cozinha.
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Figura 5 - Meme 1

LUGAR DE Mlllllill E'NA!}UZINIIA?

UMENTE

SEGURAMEUNOBEL DE FISICA EDE QUIA
¢ RAPIDINHO PARA EU LAVAR A LOUCH

Fonte: pinterest.com/olhakiridinha

Ao se observar a figura 5, fica evidente que 0 meme esta se referindo a cientista
Marie Curie (1903), uma vez que € a imagem dela que aparece compondo 0 cenario
multimodal, mas também permite que se faca referéncia a Maria Goeppert-Mayer
(1963) e Donna Strickland (2018), uma vez que essas duas cientistas também
ganharam o prémio Nobel de Fisica, em periodos distantes um do outro, ratificando

gue o lugar da mulher ndo é apenas na cozinha, mas sim, onde mais ela quiser.

Marie Curie ganhou o prémio Nobel de Fisica, em 1903. Depois dela, 60 anos
se passaram até que Maria Goeppert-Mayer foi premiada, em 1963. E mais
55 anos decorreram até que em 2018 uma terceira mulher ganhou um Nobel
de Fisica: a canadense Donna Strickland compartilhou com dois homens o

prémio, por avangos na tecnologia de laser que transformaram feixes de luz
em ferramentas de preciséo. (site da ASCOM ABC, 2018).

Ainda segundo a Ascom ABC (2018), para ratificar a questdo do

empoderamento feminino, destacou:

(...) ao premiar duas invenc¢des que hoje séo usadas em aplicacdes nas areas
da medicina, o Nobel mostra ao mundo queciéncia gera
desenvolvimento e melhoria de vida. “O aspecto mais interessante desta
premiacéo é a presenca de Donna. Em fisica somente duas outras mulheres
haviam sido premiadas, Marie Curie e Maria Goeppert-Mayer, ambas em
fisica nuclear. Donna, com sua premiagao em fisica da matéria condensada,
com uma componente interdisciplinar importante, quebra o jejum de 55 anos
sem mulheres no Nobel. Ela surge como um sinal de novos tempos. Mulheres
agora podem ser protagonistas em todos os espacos, inclusive em fisica”,
conclui. (site da ASCOM ABC, 2018).
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Assim, para melhor se observar e analisar a caracterizacdo das dimensodes de
género linguistico-discursivo do descrito meme, a seguir, no quadro 5, seréo
apresentadas as dimensfes de analise dos géneros textuais/digitais: conteudo

tematico, estilo e constru¢do composicional.
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QUADRO 5 — MEME 1: DIMENSOES DE GENERO DISCURSIVO

FORMA
COMPOSICIONAL
(PLANO GLOBAL)

Refletindo sobre a estrutura composicional do meme em andlise, observa-se que a linguagem verbal
se encontra em forma de pergunta e resposta, caracterizando-se pelo predominio da tipologia textual
injuntiva (dar ordem). O questionamento, que se dirige indistintamente a um interlocutor difuso (“lugar
de mulher é na cozinha?”), é respondido de maneira irbnica por meio de um pedido/ordem (“segura
meu Nobel de Fisica e de Quimica rapidinho para eu lavar a louga”), com a presencga de verbo no modo
imperativo e da expressdo no diminutivo, modalizada, “rapidinho”. A linguagem verbal sé adquire
sentido quando articulada a imagem da cientista Marie Curie, que remete a mulheres, também
cientistas, ja agraciadas pelo prémio, como Maria Goeppert-Mayer (1963) e Donna Strickland (2018),

ratificando assim a tese de que o lugar da mulher ndo é s6 na cozinha, mas sim, onde ela mais desejar;

CONTEUDO O conteudo temético gira em torno da critica ao sexismo, ainda tdo presente na sociedade

TEMATICO contemporanea, realizando a funcdo de critica social por meio do humor e contrapondo-se ao
posicionamento sexista tradicional que insiste em afirmar que “lugar de mulher € na cozinha”;

ESTILO a)  Aspectos | Tipos de discurso: predomina a tipologia injuntiva, marcada pela presenca do dialogo

discursivos do | e do verbo “segurar” no modo imperativo;

estilo

Ancoragem: o autor se apresenta e se coloca no/perante o texto, como um
observador, uma vez que, ainda que nao haja a presenca dos travessées no meme,
fica claro que o autor permite que a personagem da historia (Marie Curie), utilizando-

se de pronomes e flexdes verbais de 12 pessoa (meu Nobel e pra eu lavar a loucga),
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fale livremente, representando as demais cientistas: Maria Goeppert-Mayer (1963) e

Donna Strickland (2018) nesta relacao;

Gerenciamento das diferentes vozes: o discurso e falas se centram na cientista

referenciada (Marie Curie), a qual interroga alguém, mas que nao aparece tal
fala/resposta desta pessoa por ela interrogada, no meme apresentado. Entretanto,
destaca-se que a fala de Marie Curie, além de fazer mencéo as demais cientistas,
Maria Goeppert-Mayer (1963) e Donna Strickland (2018), socialmente, também
representa a voz de muitas outras mulheres, que diariamente sdo humilhadas e

escutam que seu lugar é apenas na cozinha;

Modalizacdo do discurso: como é a personagem que estd falando o discurso no

meme, ndo ha a presenca de modalizacbes;

b)  Aspectos

A sequéncia textual: ocorre linearmente entre as duas falas, compondo seu plano

textuais do

estilo

global, e que podem ser narrativas e injuntivas; oS mecanismos € recursos
linguisticos (morfolégicos, sintaticos, prosédicos, lexicais), contribuem para

assegurarem a coesao e a coeréncia do texto e permitem a progressao tematica;

N&o h& a presenca de organizadores textuais, mas as conexdes entre suas partes

sdo estabelecidas e mostram suas divisdes, por meio do questionamento e afirmacéo

feita; Também ndo sdo encontrados conectores temporais (como “no inicio”, “em
primeiro lugar”) e os conectores légico-argumentativos (tais como: “entretanto”,

” LT

“logo”, “portanto”, “mesmo porque”, etc);
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C) Aspectos
linguisticos do

estilo

Verbos presentes no género: segurar (ele aparece de forma imperativa (segura) —
fazendo referéncia a segunda pessoa do singular - tu, no intuito de dar énfase a
solicitacdo); lavar: aparece na primeira pessoa do singular, como forma de reforcar a
ideia sustentada pela personagem do meme; ser (€): indica estado permanente. Ele
€ um dos principais verbos de ligacdo, e como tal, sua funcao € ligar o sujeito e suas

caracteristicas (predicativo do sujeito);

A variedade linguistica no texto empregada no texto € informal, marcada pela leveza,
caracteristica de um grupo de falantes mais jovens, proxima da oralidade (“rapidinho”,

“pra eu lavar”);

O género apresenta caracteristicas multimoldais/multissemioticas (articulacdo da
linguagem verbal e ndo verbal) e a utilizacdo das convencgdes da escrita, ou seja, da
pontuacdo e da correta ortografia, letras todas em caixa alta (mailsculas) — indicando

gritos com intensidade, como forma de chamar mais atencao.

Fonte: Adaptado o material de apoio da Olimpiada de Lingua Portuguesa Escrevendo o Futuro.
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5.3.2 Meme 2

No meme 2 (figura 6), retrata-se uma forma de posicionamento feminino, que
conforme pode ser observado na figura, a mulher aparece com o semblante reflexivo
e pensativa, pelo contexto, permite-se dizer, que € por conta do quanto a mulher j4 foi
tdo maltratada e desrespeitada, emocionalmente falando.

Apoés muitas rejeicdes e longas lutas feministas, que deixaram marcas, houve
bons e histéricos avancos, no que se refere ao processo de equilibrio e autonomia
emocional. Assim, eis que a mulher comecou a tomar uma nova postura e novos
posicionamentos, como, por exemplo: a de uma mulher bem resolvida, decidida e com
uma alta dose de amor préprio.

Nesse contexto, 0 meme apresentado, subjacente a linguagem verbal e ndo
verbal presentes no texto, levanta o seguinte e interessante questionamento: ainda é
preciso mesmo que a mulher se sujeite a certas situacdes para ter a companhia de
alguém?

Sabe-se que a sexta-feira, geralmente, é o dia da semana mais desejado e
esperado pelo trabalhador, pois ela abre as portas para o final de semana (descanso,
expectativa de bons momentos, dentre outras coisas boas e agradaveis). Ja a
segunda-feira de manha, traz a memoria de uma semana inteira de batalhas pela
frente.

Portanto, o texto se apropria dessa memdria coletiva para fazer a posterior
analogia: por que tratar como sexta-feira (“desejada e esperada”) quem te trata como
manha de segunda (leia-se “rejeitada”)? O conteudo tematico, nesse caso, envolve a

autoestima da mulher.



Figura 6 - Meme 2

Nao trote como sexto-felro

y) 5. ﬁﬁ 2200
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quem te trata.como
manha de segundo

PIVA DEPRESSAC
Fonte: Facebook. com/Dlvadepressao
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Atualmente, a dindmica socioespacial vem cada dia mais exigindo perfis de

mulheres assim: bem resolvidas, decididas e que se imponham seus limites, desejos

e bem-estar fisico e mental.

Segue abaixo, no quadro 6, a descricdo das dimensdes de género discursivo:
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QUADRO 6 — MEME 2: DIMENSOES DE GENERO DISCURSIVO

FORMA
COMPOSICIONAL
(PLANO GLOBAL)

Em relacdo a estrutura composicional, percebe a relagdo de harmonia e complementaridade entre a

linguagem verbal e a linguagem néo verbal. A imagem que aparece em primeiro plano é a de uma atriz

mulher, em postura pensativa/reflexiva,

CONTEUDO O conteudo temético envolve a autoestima da mulher, a valorizacdo de si mesma, o amor proprio € o
TEMATICO desejo de receber um tratamento respeitoso de sua parceria,;
ESTILO a) Aspectos discursivos do | Tipos de discurso: de certo modo, predomina a tipologia injuntiva, em

estilo

forma de aconselhamento, sugestdo, marcada pela presenca da

expresséao verbal “ndo trate” no modo imperativo.

Ancoragem: o autor se apresenta e se coloca no/perante o texto, como
um observador, uma vez que, ainda que nao tenha a presenca dos
travessfes no meme, fica claro que a fala dita, € como se fosse da mulher,
que aparece na imagem, a qual utiliza o termo: “ndo trate”, como meio de

aconselhar a outras mulheres.

Gerenciamento das diferentes vozes: ha a presenca das vozes de todas

as mulheres de um momento histérico em que se luta pela igualdade de

direitos entre os géneros;

b) Aspectos textuais do

A sequéncia textual ocorre de modo linear, podendo ser considerada

estilo

injuntiva; os mecanismos e recursos linguisticos (morfolégicos, sintaticos,
prosadicos, lexicais), contribuem para assegurarem a coesdo e a

coeréncia do texto e permitem a progressao tematica;

N&o ha a presenca de organizadores textuais;
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Também nao sdo encontrados conectores temporais (do tipo “no inicio”,
“‘em primeiro lugar”) e os conectores logico-argumentativos (tais como:

‘entretanto”, “logo”, “portanto”, “mesmo porque”, etc);

c) Aspectos linguisticos do | Verbos presentes no género: tratar (ele aparece de forma imperativa

estilo (trate/trata) — fazendo referéncia a segunda pessoa do singular - tu, no

intuito de dar énfase a solicitacéo);

A escolha do registro é informal, proximo da oralidade, como se percebe
pelo uso figurado dos dias da semana “segunda-feira” e “sexta-feira”, em
uma relacdo de analogia ao tratamento dado as pessoas com as quais

se convive;

O género apresenta caracteristicas multimodais/multissemioticas
(mistura da linguagem verbal e ndo verbal) e a utilizacdo das convencbes

da escrita, ou seja, da pontuacéo e da correta ortografia.

Fonte: Adaptado o material de apoio da Olimpiada de Lingua Portuguesa Escrevendo o Futuro.
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5.3.3 Meme 3

Jano meme 3 (figura 7), constituido com a imagem de Audrey Hepburn-Ruston,
mais conhecida como Audrey Hepburn (atriz filantropa britanica), representa a
imagem de muitas mulheres, que sao portadoras da autoconfianca e da autenticidade,
ao demonstrar total despreocupagéo com a opinido alheia.

A partir da analise do referido meme, pode-se inferir e levantar diversas e
interessantes pautas, como, por exemplo: a mulher pode ser segura de si, equilibrada,
sabe o que quer, tem amor préprio, € bem resolvida, dentre outras infinidades de
possibilidades. E, essas questdes, abrem leques para outras séries de analises em
relacdo as mulheres, como, por exemplo: ndo sao influenciaveis, tomam as proprias

decisdes, assumem facilmente seus erros, dentre outras atitudes.

Figura 7 - Meme 3

STATUS:

NAO ESTOU LIGANDO
PRA SUA OPINIAO

Fonte: pinterest.com/olhakiridinha

Conforme inferéncia do meme, independentemente de opinides de terceiros,
para uma mulher que é bem resolvida, pouco importa 0 que 0s outros pensem ou
falem sobre ela. Ela sabendo o valor e 0 espaco que cabe a ela, € o que de fato
importa. Infelizmente, na sociedade machista em que se vive, criou-se a constante
necessidade de ter de ficar reforcando essa ideia (ndo estou ligando para sua opiniao,

sua opiniao ndo importa para mim, etc).
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Abaixo, no quadro 7, para a melhor compreensao das caracteristicas desse

meme, seguem as descri¢coes das dimensdes de género discursivo:
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QUADRO 7 — MEME 3: DIMENSOES DE GENERO DISCURSIVO

FORMA
COMPOSICIONAL
(PLANO GLOBAL)

O género digital descrito trata-se de um meme, o qual expde a realidade de uma parte das mulheres brasileiras:

bem resolvidas, donas de suas vidas e que n&o precisam da opinido alheia para seguirem e alimentarem seu

ego;

O meme centra-se na seguinte questao: por que a mulher teria de ser submissa as opiniées alheias?

O meme encontra-se organizado dentro dos seus contextos de enunciados, com a distribuicdo das

informacdes e os elementos na linguagem verbal (escrita) e ndo verbal (cor usada no meme: preto e branco)

— multimodalidade e multissemiédtica, imagem de uma mulher e letras em caixa alta e também em italico, com

0 objetivo de chamar a atencao do leitor;

CONTEUDO TEMATICO | Critica social feminina, por meio do meme, em relacdo a dependéncia de opiniées alheias para estarem bem,
uma vez que parte das mulheres ja conquistaram bastante espaco, e esse espac¢o, da a essas mulheres
autoconfianca para ndo serem reféns de julgamento alheio;

ESTILO a) Aspectos | Tipos de discurso: a tipologia predominante € a narrativa;

discursivos

Ancoragem: o autor se apresenta e se coloca no/perante o texto, como um observador, uma

do estilo

vez que, ainda que ndo tenha a presenca dos travessdes no meme, fica claro que a fala dita,
€ como se fosse da mulher, que aparece na imagem, a qual utiliza o termo: ndo estou ligando

(fala na 12 pessoa do singular).

Gerenciamento das diferentes vozes: comporta a voz de todas as mulheres que lutaram e

ainda lutam pela igualdade de direitos entre os géneros;

b) Aspectos

A sequéncia textual ocorre de modo linear, podendo o enunciado ser considerado narrativo;

textuais  do

estilo

0S mecanismos e recursos linguisticos (morfolégicos, sintaticos, prosodicos, lexicais),

contribuem para assegurarem a coesdo e a coeréncia do texto e permitem a progresséo

tematica;
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N&o h& a presenca de organizadores textuais;
Também nao sao encontrados conectores temporais (do tipo “no inicio”, “em primeiro lugar”)
e 0s conectores ldgico-argumentativos (tais como: “entretanto”, “logo”, “portanto”, “mesmo

porque”, etc);

c) Aspectos
linguisticos
do estilo

Verbos presentes no género: ligar (ele aparece na primeira pessoa do singular (ligando) — de
modo, a convencer efetivamente quem Ié a frase, de que ela ndo esta ligando para a opinido
alheia); estar (ele também aparece na primeira pessoa do singular (estou) e € um verbo de
ligacdo, o qual esta ligando os termos e dando sentido a frase.

A escolha do registro € informal, proximo da oralidade (‘pra”).

Fonte: Adaptado o material de apoio da Olimpiada de Lingua Portuguesa Escrevendo o Futuro.
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5.3.4 Meme4

O quarto e ultimo meme analisado refere-se a imagem da garotinha americana
Zoe Roth (figura 8), observando um teste de controle de chamas do corpo de
bombeiros. Na imagem, pode-se notar que dois enunciados sdo postos em primeiro
plano (um na parte superior e outro na parte inferior da figura).

De acordo Donavan (2018), seu pai teria tirado a foto e a publicado e,
posteriormente, utilizado a legenda Firestarter, de modo a sugerir que a menina
tivesse dado inicio as chamas.

Essa imagem tornou-se uma das mais populares da Internet no ano de 2004 e
ficou mundialmente conhecida como disaster girl (menina desastre), tendo sido
replicada, desde entdo, em milhares de memes na internet, a proposito dos mais

variados temas.

Figura 8 - Meme 4

A

I 2 I | N I
Fonte: animoapps.com

Destaca-se, contudo, a reflexdo acerca de uma tematica da ordem do dia: a

vigilancia sobre o corpo feminino no sistema patriarcal, que remete a culpabilizacédo
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da vitima na “cultura do estupro”, ou seja, ao “conjunto de violéncias simbdlicas que
viabilizam a legitimagéo, a tolerancia e o estimulo a violagéo sexual” (SOUSA, 2017).
A expressao popularmente conhecida e cristalizada de que “mulher de roupa curta ‘ta

”m

pedindo’™ é um adagio que retrata o estere6tipo circulante de que a vitima dos crimes
de violéncia sexual €, perante a sociedade, a culpada por ter despertado a “lascivia”
do agressor.

Jé o enunciado posicionado na parte inferior da figura: “agora nao falam mais”,
para ser compreendido, precisa ser articulado a imagem ao fundo. A expressao facial
sarcastica e o olhar direcionado para o observador de Zoe, em secundario plano,
somam-se a imagem de uma casa em chamas no terceiro plano e introduzem o tom
irbnico e debochado do meme: uma critica ao controle sobre o comprimento de roupas
usadas por mulheres, culturalmente ligado a uma das formas de se oferecerem aos
homens e, de modo estereotipado, ligado a relacéo ideologicamente construida entre
roupa e moral. Neste momento, pode-se observar aqui, de modo explicito, a cultura
do machismo em relagéo as vestimentas femininas.

Em relacdo a estrutura composicional, percebe-se a relacdo de
complementariedade entre a linguagem néo verbal (imagens em preto e branco), com
foco no rosto da menina contrastando com a imagem da casa em chamas ao fundo;
e, a linguagem verbal, em que dois enunciados sdo postos em primeiro plano com
letras em caixa alta. Subjacente a essa estrutura composicional, encontra-se uma
referéncia a relacao tradicionalmente estabelecida entre o controle do corpo feminino
e a construcao social de moral que constitui as relacdes de género. De acordo com
Cornell (2018), é a ideia de moralidade que esta implicita em toda tentativa “de explicar
teoricamente como € possivel determinar um sistema que governe absolutamente a
‘maneira certa de se comportar” (CONELL, 2018, p. 128).

O texto se torna irbnico ao apresentar uma personagem infantil feminina e
chamar a atencao para ela, ainda que esteja abordando questdes tdo complexas e
polémicas do universo adulto, problematizando a visdo romantizada de que a crianca
€, por natureza, um ser décil, angelical e inocente, portador de um sentido de
esperanca para o0 mundo. A garota incendiaria, ao contrario, ndo € nada inocente, ao
trazer no rosto uma expressdo conhecida como “sorriso de Monalisa”, de um sujeito
que se apresenta satisfeito por atear fogo e reduzir a chamas um monumento

simbdlico do patriarcado opressor.
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Por fim, em relacdo aos elementos estilisticos, predomina a tipologia narrativa,
marcada pela extrema concisdo, em que as poucas palavras sdo carregadas de
sentido ao se articularem aos elementos imagéticos. Chama a atencédo o emprego da
linguagem informal (“ta pedindo”), o que favorece a disseminagdo do género e o
aproxima ainda mais das novas geracoes.

Segue abaixo, no quadro 8, as descricdes das dimensdes do género do

discurso:
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QUADRO 8 — MEME 4: DIMENSOES DE GENERO DISCURSIVO

FORMA COMPOSICIONAL
(PLANO GLOBAL)

N

Em relagdo a estrutura composicional, percebe-se a relagdo de complementariedade entre a
linguagem néo verbal (imagens em preto e branco), com foco no rosto da menina contrastando com
a imagem da casa em chamas ao fundo; e, a linguagem verbal, em que dois enunciados séo postos
em primeiro plano com letras em caixa alta. Subjacente a essa estrutura composicional, encontra-
se uma referéncia a relacdo tradicionalmente estabelecida entre o controle do corpo feminino e a

construcéo social de moral que constitui as relagées de género;

CONTEUDO TEMATICO

Destaca-se, a reflexdo acerca de uma tematica da ordem do dia: a vigilancia sobre o corpo feminino
no sistema patriarcal, que remete a culpabilizagdo da vitima na “cultura do estupro”, ou seja, ao
“conjunto de violéncias simbdlicas que viabilizam a legitimacao, a tolerancia e o estimulo a violacao
sexual” (SOUSA, 2017).

ESTILO

a) Aspectos | Tipos de discurso: narragdo, marcada pela extrema concisdo, em que as poucas

discursivos  do | palavras s&o carregadas de sentido ao se articularem aos elementos imagéticos.
estilo Chama a atencdo o emprego da linguagem informal (“t4 pedindo”), o que
favorece a disseminacdo do género e o aproxima ainda mais das novas

geracgoes.

Ancoragem: 0 autor se apresenta e se coloca no/perante o texto, como um observador,
uma vez que, ainda que ndo tenha a presenca dos travessdes no meme, fica claro que
a fala dita, € como se fosse da menina, que aparece na imagem, a qual utiliza o termo:

meus vizinhos diziam... (fala na 12 pessoa do singular);

Gerenciamento das diferentes vozes: carrega, simbolicamente, a voz de todas as

mulheres que lutam pela igualdade de direito entre os géneros;
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b) Aspectos

A sequéncia textual ocorre de modo linear, podendo ser considerado um enunciado

textuais do estilo

narrativo; 0s mecanismos e recursos linguisticos (morfoldgicos, sintaticos, prosoédicos,

lexicais), contribuem para assegurarem a coesdo e a coeréncia do texto e permitem a

progressao tematica;

N&o h& a presenca de organizadores textuais;
Também nao sao encontrados conectores temporais (do tipo “no inicio”, “em primeiro

lugar”) e os conectores l6gico-argumentativos (tais como: “entretanto”, “logo”, “portanto”,

“mesmo porque”, etc);

C) Aspectos | Verbos presentes no género: dizer, pedir e falar (todos eles aparecem na primeira
linguisticos do | pessoa do plural — de modo, a convencer efetivamente quem |é a frase, induzindo ao
estilo leitor a acreditar na concretizacdo das a¢bes descritas);
A escolha do registro é informal (“ta4 pedindo”), bem caracteristica do publico produtor e
consumidor do género;
C) Aspectos | Verbos presentes no género: dizer, pedir e falar (todos eles aparecem na primeira
linguisticos do | pessoa do plural — de modo, a convencer efetivamente quem |é a frase, induzindo ao
estilo leitor a acreditar na concretizacdo das ac¢des descritas);

A escolha do registro é informal (“ta pedindo”), bem caracteristica do publico produtor e

consumidor do género;

O género apresenta caracteristicas multimodais/multissemioticas (articulacdo entre
linguagem verbal e ndo verbal) e a utilizacdo das convencdes da escrita, ou seja, da
pontuacédo e da correta ortografia, com as letras todas em caixa alta (maiusculas), como

forma de chamar ainda mais atencéo do leitor.

Fonte: Adaptado o material de apoio da Olimpiada de Lingua Portuguesa Escrevendo o Futuro.



100

CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho, apresentou uma abordagem linguistico-discursiva do
género digital meme, metodologicamente falando, por meio da aplicacdo de
categorias de analise de géneros proposta por Motta-Roth (2011), articuladas aos
aspectos tedricos, formulados por Bakhtin (2010).

Nessa perspectiva, para a aplicacao préatica dessa analise, além de pesquisas
bibliograficas, houve também buscas em sites na internet para a escolha de quatro
memes, que abordassem a tematica do empoderamento feminino - tematica
escolhida, por conta de sua grande relevancia social, para a aplicacdo da metodologia
proposta.

Apés a realizacdo deste trabalho, pode-se observar a relevancia de se
compreender a relacdo existente entre a sociedade e a linguagem, por meio desse
estudo dos memes. Qualquer acdo humana, seja ela qual for, parte da interacao por
meio de uma linguagem. Nesse contexto, observou-se que nos ultimos anos, verifica-
se uma crescente maior facilidade de acesso as tecnologias moveis,
conseguentemente, isso também contribuiu para o surgimento dos géneros digitais.

Assim, realizar a analise de alguns dos memes que circulam pela internet,
também foi uma forma de buscar compreender como a sociedade vem se
comportando, o que ela tem questionado e de qual forma tem buscado expressar suas
guestdes sociais e suas criticas, sejam elas de cunho politico, econémico, cultural,
etc.

Durante os estudos, pode-se constatar que umas das vantagens de se
debrucar sobre os estudos dos géneros orais ou escritos, com a tecnologia em uso,
da-se pela possibilidade de se estimular a curiosidade dos expectadores,
aproveitando-se desses recursos disponiveis ho WhatsApp e outros especificos do
mundo digital.

Nessa perspectiva, durante a analise do corpus, pode-se ratificar o0 quanto o
género digital meme é capaz tecer fortes e interessantes criticas sociais a questdes
tdo sérias, porém de forma leve, bem-humorada e interativa.

Por meio da metodologia aplicada, verificou-se ainda, que através da

observacéo sistematica e ordenada de um meme, também é possivel analisar as suas
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dimensdes discursivas: plano composicional (plano global), conteido tematico e o
estilo (aspectos discursivos, textuais e linguisticos), e isso facilita a compreenséo de
outros aspectos linguisticos.

Além disso, observou-se também que a era dos géneros digitais tem exigido
cada vez mais que o professor e 0 aluno conhecam os recursos tecnologicos que
estdo a sua disposicao, utilizando-os de forma coerente, reflexiva e criativa, e para
isso, docentes devem se afinar com novas préticas para o ensino de leitura e escrita
de géneros, na busca por “quebrar” a barreira do convencional, hum processo
sucessivo de construcdo de novos saberes.

Apos as analises, acrescenta-se que a escrita nos meios digitais, realiza-se de
forma mais livre, as vezes até mesmo informal e permite que os usuarios atendam
plenamente suas necessidades comunicativas, sem censuras, tendo em vista que nos
espacos digitais, a escrita se da de modo parecido as condicdes de fala, parte da
necessidade de fazer contato com o outro e manter essas relacoes.

Por esse viés, pode-se afirmar que a linguagem multissemiética se tornou peca
fundamental para a comunicacdo nos dias de hoje. Uma vez que a educacgéo pode
promover formas de ajudar na organizacdo do pensamento e ideias do sujeito,
possibilitando-lhe uma visdo mais critica de mundo e o tornando capaz de usar a
leitura e a escrita de maneira mais consciente, mas de forma mais natural. Além disso,
pode ainda, no que se refere & metodologia de ensino-aprendizagem utilizada pelo
educador, de modo a conhecer e a intervir na realidade e buscar melhorias para as
implicacdes pedagdgicas do trabalho com textos multimodais, contribuindo para a
construcdo de sentidos na leitura desses sujeitos.

Acredita-se que dentro dos objetivos e problemética apresentada, conseguiu-
se trazer as respostas para o que foi inicialmente proposto, que foi justamente: realizar
a abordagem linguistico-discursiva do género digital meme, por meio da aplicacdo de
categorias de andlise de géneros, proposta por Motta-Roth (2011), articuladas aos
aspectos teoricos, formulados por Bakhtin (2010).

Apés estudos, escritas dos capitulos do presente trabalho e aplicacdo da
metodologia proposta, conclui-se que, na era tecnolégica, torna-se imprescindivel a
insercao de textos multissemiéticos nos planos de aula, uma vez que isso ja faz parte
espontaneamente do dia a dia dos sujeitos, aléem de também estarem propostos na
BNCC.
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Portanto, educadores, de modo interdisciplinar, devem fazer uso desses
recursos, incluindo a analise de géneros digitais (como memes), visando a realizacao
de aulas mais dinamicas e prazerosas em que 0s alunos participem e néo se afastem

do foco principal, tecnologicamente falando.
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QUADRO 9 - CATEGORIZANDO OS TIPOS DE TEXTOS E GENEROS TEXTUAIS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAGENS
PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE
LINGUA PORTUGUESA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE
LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS PARA O
ENSINO MEDIO

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora
e digital —, para se expressar e partilhar informagdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao dialogo, a
resolucao de conflitos e a cooperacao;

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos
de vista que respeitem o outro e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo
responsavel em ambito local, regional e global, atuando
criticamente frente a questdes do mundo
contemporaneo;

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por
meio das diferentes linguagens e midias, produzir
conhecimentos, resolver problemas e desenvolver

projetos autorais e coletivos.

3. Ler, escutar e produzir textos orais,
escritos e multissemiaticos que circulam em
diferentes campos de atuacdo e midias,
com compreensao, autonomia, fluéncia e
criticidade, de modo a se expressar e
partilhar informacdes, experiéncias, ideias e
sentimentos, e continuar aprendendo;

5. Empregar, nas intera¢cbes sociais, a
variedade e o estilo de linguagem
adequados a situagdo comunicativa, ao (s)
interlocutor (es) e ao género

do discurso/género textual,

10. Mobilizar praticas da cultura digital,
diferentes linguagens, midias e ferramentas
digitais para expandir as formas de produzir
sentidos (nos processos de compreensao e

producdo), aprender e refletir sobre o
mundo e realizar diferentes projetos
autorais.

1. Compreender o funcionamento das diferentes
linguagens e praticas culturais (artisticas, corporais
e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na
recepcdo e producdo de discursos nos diferentes
campos de atuacgdo social e nas diversas midias,
para ampliar as formas de participacdo social, o
entendimento e as possibilidades de explicagédo e
interpretacdo critica da realidade e para continuar
aprendendo;

7. Mobilizar préaticas de linguagem no universo
digital, considerando as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir
as formas de produzir sentidos, de engajar-se em
praticas autorais e coletivas, e de aprender a
aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho,

informacéo e vida pessoal e coletiva.

Fonte: Adaptado de BRASIL/BNCC (2017).



